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Introducdo:

Muitas séo as diferengas entre humanos e animais. Um dos principais aspectos que diferenciam
nos de outros animais, é a capacidade que temos de lidar com situacdes de maneira criativa. Estamos numa
incessante busca de algo que nos facilite a vida, que resolvam nossos problemas, que sacie, mesmo que
temporariamente, nossa curiosidade. Ao longo de nossa histdria, observamos que homens e mulheres
desenvolveram ferramentas e materiais tecnolégicos que transformaram completamente nossa vida, nossa
forma de viver e ver o mundo.

Na maioria das vezes, estas invenc¢des ndo surgem do nada. Elas sdo construidas ao longo da
historia, onde se soma conhecimentos e  experiencias dos nossos  antepassados.
Buscando trabalhar o imediatismo, que a atual geracdo vivencia, elaborei este projeto para proporcionar
momentos de estudos de uma das maiores invengdes da humanidade, a roda, mostrando atraves da linha do
tempo o processo lento de construcdo e inovagédo deste invento. N&o deixando de abordar quantas outras
invengdes surgiram partindo do mesmo principio de construcéo.

Num segundo momento, tivemos como foco algumas invencgdes criadas no Brasil ou feitas por
brasileiros nos ultimos 200 anos, pois, durante séculos e nos tempos atuais, cientistas brasileiros tém se
destacado e criado importantes elementos da sociedade utilizados no mundo todo e que servem de bases para
novas invengoes.

Objetivos:

Compreender que uma invencao muitas vezes passa por Varios cientistas ante de ser concluida.;

Compreender que as invengBes podem ser inovadas ou outra invencao podera surgir partindo dela;

Valorizar os cientistas brasileiros e as invencgdes brasileiras;

Incentivar criagdes e inovagdes pautadas no principio da robdtica;

Reconhecer e explorar diferentes fontes de informacdo e recursos tecnoldgicos para construir

conhecimentos no reconhecimento da importancia do uso de novas tecnologias para a comunicacao

e a interagdo no mundo atual;

e Desenvolver a autonomia diante do computador e demais recursos digitais como instrumento
facilitador das aprendizagens;

e ldentificar quais tecnologias estdo presentes em determinados objetos da vida cotidiana,

reconhecendo seus materiais constituintes e sua evolucgdo ao longo da historia;
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e Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animag0es, jogos eletronicos,
gravacgdes em audio e video, fotografias, softwares etc.) nos processos das criagdes;

e Refletir e reconhecer que os computadores ndo tém inteligéncia — eles apenas realizam o que €

programado

Exercitar a cooperagdo em situac@es de lideranca e independéncia;

Fortalecer a imagem positiva de si;

Desenvolver atitudes de autonomia, afetividade e senso critico;

Interagir de diferentes formas (inclusiva, cooperativa, colaborativa, solidaria e competitiva);

Pretendemos construir:

e A linha do tempo referente a evolucdo da roda e invencdes criadas a partir dela e mural com as
invencodes brasileiras;
Projetos utilizando circuito de energia simples e em série;
Robd Robisco com motor elétrico;
Rob6 Cabo de Guerra;
Projetos utilizando Scratch no netbook (nog6es basicas de programacao);
Projetos utilizando os aplicativos Tinkercard e Open Roberta no netbook
e Campeonato de robdtica entre as equipes.
Desenvolvimento:

Em roda de conversa, numa das aulas “Mao na Massa”, enquanto analisivamos um projeto desenvolvido
pelo grupo, decidimos pesquisar uma superinvencgdo e nos deparamos com a roda. Organizamos uma linha do
tempo em que podiamos acompanhar o processo de evolucdo deste invento, que tanto colaborou e continua
colaborando com a humanidade e outros inventos que partiram dele. Mais uma vez, ficamos surpresos diante
de tantas invencdes que surgiram utilizando este invento. Num segundo momento, nosso olhar passou para as
invencdes criadas no Brasil ou por brasileiros. Com surpresa no olhar nossos alunos perceberam o quanto
nosso pais ja colaborou com o mundo, compartilhando suas invencdes. Pensamos em duas formas de
compartilhar estas informacoes: através da linha do tempo e de um video, editado pelos apps Inshot e Capcut.
Enguanto desenvolviamos todo o trabalho de pesquisa, cridvamos nossos projetos, onde nos depardvamos com
situagOes que exigiam superacdo cada vez maior. Alguns projetos ndo correspondiam nossas expectativas,
sendo necessario repensa-los e/ou reinventa-los. Este processo, com certeza, nos agregou e continuara
agregando, até o término do projeto, muitos conhecimentos e aprendizados. No momento estamos com 0s
projetos em processo de construgdo. Como conclusdo, além da participacdo na Expocriatividade- 2022,
pretendemos fazer um pequeno campeonato de robdtica utilizando os robds “Cabo de Guerra”, que serdo
construidos pelas equipes, com o apoio e orientacdes dos membros da equipe Aprendizes Geracdo Alpha, que

foram classificados para o FIRA Nacional.

Metodologia e desafio:

Através das metodologias ativas (Sala de aula invertida, rotacdo por estacdo, a cientifica, estudo de caso,
aprendizagem em pares ou equipes e mdo na massa) busquei proporcionar condi¢Ges de aprendizagem na
pratica, com pesquisas, momentos de reflexdes e troca de experiéncias.

Foram utilizadas diversas estratégias, entre elas, o trabalho em grupo. Os grupos buscaram desenvolver

projetos variados e com grau de dificuldade crescente. As equipes compartilharam suas experiéncias



procurando contribuirem para os desenvolvimentos das outras equipes. Desta forma todos avancaram se

apropriando dos conhecimentos adquiridos com suas vivéncias e as dos outros.

Materiais utilizados:
Serdo utilizados diversos materiais, tais como:

Sucata;

Reciclaveis;

Motores elétricos;

Fios e baterias retirados de aparelhos eletrénicos quebrados que eles desmontaram em casa ou na
escola;

kit de robdtica com diversos componentes (sensores, Arduino, dentre outros);

e Netbook (aplicativos variados como Scratch, Tinkercard, Open Roberta, dentre outros).

Destino dos materiais pos exposicao:

Todo material voltara para a sala de aula alimentando o estoque do Méo na Massa.

Concluséo:
Com a elaboracéo e concluséo desse projeto podemos concluir que os alunos:

e Foram e/ou estdo motivados a inovacao;

e Descobriram sobre como as coisas funcionam;

e Desenvolveram competéncias para trabalhos cooperativos, condutas adequadas para lideranga nos
trabalhos em equipe, autonomia e responsabilidade;

e Adquiriram “novo olhar” para o que antes era considerado “lixo”

Avaliacéo:
Observagdes continuas relacionadas a interacdo entre os pares e outros grupos, desempenho nas
atividades, postura diante das situa¢fes problemas.
Autoavaliago:
Os grupos procuraram analisar o desenvolvimento dos projetos quanto a:

e Organizagéo do grupo;
Organizacao dos materiais;
Distribuicéo de tarefas;

Grau de desperdicio;

Dificuldades encontradas;

Solugdes para os problemas;
Sugestdes para inovacao do projeto.

Avaliacéo coletiva:

Apo6s compartilhamento das autoavaliacGes, refletiremos coletivamente, buscando valorizar os pontos
positivos e apontar sugestdes para o0 aprimoramento dos pontos negativos.
Anexos:

Ponto de luz com led: circuito simples



Projeto em movimento:https://photos.app.goo.gl/NNN6WKgEmMFB1lvpoU7

Conhecendo LEGO - caixa verde: desenvolvendo projetos e recriando com base nos conhecimentos
adquiridos.

Projeto em movimento:
https://photos.app.goo.gl/2xhaowHRYdY8474w8
https://photos.app.goo.gl/FXGXEZqG5aU9zA3X8
https://photos.app.goo.gl/UKLuZFyny2Z1fKup6

Curso de robodtica — Eniac:

https://photos.app.qoo.gl/dx2JUd15KymeJwgES8

Robd segue faixa e robd cabo de guerra


https://photos.app.goo.gl/NNN6WKqEmFB1vpoU7
https://photos.app.goo.gl/6NNkwpYsT8e62pWZ8
https://photos.app.goo.gl/2xhaowHRYdY8474w8
https://photos.app.goo.gl/FxGXEZqG5aU9zA3X8
https://photos.app.goo.gl/UKLuZFyny2Z1fKup6
https://photos.app.goo.gl/dx2JUd15KymeJwqE8

terceiro lugar em
competicao de robética

Videos dos combates:
https://photos.app.goo.gl/LojYmKsmOQmMwnMeu5
https://photos.app.qoo.gl/zJVAHoNeZUPvbHY X9

Depoimento da equipe:https://photos.app.qoo.gl/B|BUE0CKQaHcJXcg6

Compartilhando conhecimentos: Equipe que fez o curso compartilhando os conhecimentos com os colegas
de sala.



https://photos.app.goo.gl/LojYmKsmQmMwnMeu5
https://photos.app.goo.gl/zJVAHoNeZUPvbHYX9
https://photos.app.goo.gl/BjBUEoCKQaHcJXcq6

