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“INTELIGENCIA ARTIFICAL ATRAVES DE UMA MENTE
CRIATIVA”

“MODALIDADE”

() Apresentacdo online + Exposicdo e Visitacdo com a turma. Publico: Ensino
Fundamental e Educacéo Infantil.

(X) Apresentacéo e exposicao presencial + Visitacdo com a turma. Publico: Ensino
Fundamental e Educacéo Infantil. A apresentagéo de todos os projetos sera realizada
no dia da visitagé@o pelos alunos e professores.

() Apresentacdo online: destinada aos projetos realizados pelos gestores e demais
profissionais da escola ou CEU com a comunidade escolar ou do territério. A
apresentacdo sera realizada de forma online na semana do Conhecimento, ou na
semana anterior, conforme a disponibilidade dos autores.

INTRODUCAO

A Inteligéncia artificial estd a cada dia mais inserida no nosso meio, tanto no social,
quanto no escolar.
Nosso projeto traz uma visdo criativa de como seria um robd pensado pela mente de

uma crianca, quais desejos e solugdes ele poderia nos trazer para facilitar o cotidiano.

OBJETIVO

Refletir sobre o uso da tecnologia, mais especificamente a inteligéncia artificial, afim de
pensar e trazer solucdes para facilitar o nosso dia a dia.
QSN - PENSAMENTO COMPUTACIONAL (PC)

SABER: Conhecer e explorar os conceitos e estratégias relacionados ao Pensamento Computacional
com criticidade e criatividade para auxiliar no processo de resolucéo de problemas do cotidiano,
exercendo protagonismo e autoria.

-ldentificar o conceito de algoritmo como uma sequéncia de passos ou instrucgdes, por meio de
simbolos, sinais ou imagens, de um programa ou de situagdes cotidianas.

-Descrever um algoritmo compreendendo-o como uma sequéncia de instrucdes que pode ser
executada e verificada por meio da depuracéo (teste de cada etapa).



DESENVOLVIMENTO

A partir de uma leitura da revista Qualé, com a reportagem “Inteligéncia Artificial”,
surgiu na roda de conversa a seguinte fala “Como os robds poderiam facilitar o nosso
dia a dia?”

A partir desse assunto lenvatado pelos educandos, foi indentificado varios problemas
apresentados que um robd com uma inteligéncia poderia resolver no nosso dia a dia.
Assim produzimos idéias e prototipos afim de refletir sobre como a nossa era é
tecnoldgica e tudo que foi envoluindo ao passar do tempo se transformou, sempre
através de necessidades apresentada pela humanidade.

METODOLOGIA

-Leitura e roda de conversa usando como material de apoio a revista “Qualé, para
criangas que querem saber de tudo” edigcdo 49, que traz a reportagem “Inteligéncia
Artificial”,

-Levantamento de hipdteses do que cada um acha ou sabe o que € a Inteligéncia
Artificial;

-Apresentacdo de videos de algumas inteligéncias que ja existem, tais como o Google,
Alexia e robos que ja estdo em funcionamento;

-Criancdo de idéias de qual seria a Intelugéncia Artificial que cada um traria para o meio
em que convive, pensando na necessidade de cada ambiente;

-Producdo de rob6s com materiais reciclaveis afim de mostrar como seria um protétipo
do robd que cada um gostaria que existisse;

-Apresentacdo de cada robd para a turma e escola;

-Exposicao e apresentacdo na EXPOCRIATIVA.

DESAFIOS

-Diferenciar o que € um rob6 de game para um robé que traria melhorias para a

sociedade.

APLICACAO CONTENTO O ALCANCE DA ACAO

-Rodas de conversas;
-Leitura de materiais cientificos;
-Producéo de robos fisicos;

-Videos e imagens sobre o tema.



CONCLUSAO

Apos a conclusdo do projeto, percebemos que mesmo com o mundo tdo tecnolégico e inovador, as
pessoas ainda sim precisam realizar a maioria das tarefas diarias, principalmente a socializacdo com
outros seres, 0 que a tecnologia néo traria para nos!

ANEXOS

BIENAL DO LIVRO
AS VESPERAS

DO EVENTO, CRIANCAS
DAO DICAS DE LEITURA

COPA DO MUNDO
PELA PRIMEIRA

VEZ, COMPETICAO

PARA CRIANCAS QUE QUEREM SABER DE TUDO MASCULINA
JUNHO DE 2022 TERA MULHERES

NA ARBITRAGEM

OLHA A COBRA!
SUGESTOES DE
BRINCADEIRAS,
RECEITAE
CURIOSIDADES
SOBRE A

FESTA JUNINA

ESTAMOS RODEADOS POR MAQUINAS QUE IMITAM NOSSO JEITO DE
PENSAR E ATE DE TOMAR DECISOES. AONDE ISSO VAI PARAR? SEREMOS
DOMINADOS POR ROBOS NO FUTURO? SAIBA COMO ESSA TECNOLOGIA

FUNCIONA E O QUE ESPERAR DESSE NOVO MUNDO




