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INTRODUCAO AO RESUMO DO PROJETO

Tendo em vista a formagdo da crianga como sujeito de direitos, este projeto tem por
finalidade apresentar o conceito de Direitos Humanos e o Direito ao brincar, de forma
pratica, para a garantia de uma vida digna a todas as pessoas e como o uso da tecnologia
e o desenvolvimento sustentavel pode contribuir para fortalecer esses direitos. Bem

como potencializar a importancia do direito ao brincar na infancia.
RESUMO DO PROJETO

Para que todas as pessoas tenham direito a uma vida digna ndo ha como dissociar
desenvolvimento sustentavel e garantia dos direitos sociais fundamentais como o direito
a educagdo, a saude, a alimentagdo, o trabalho, a moradia, o transporte, o lazer, a
protecao a maternidade e a infancia. Enaltecendo a importancia do brincar para o

desenvolvimento infantil e a importancia das experiencias ludicas.
OBJETIVOS DO PROJETO

Compreender que “Direitos Humanos” sdo todos direitos que garantem uma vida digna

a todas as pessoas.
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Garantir o direito ao brincar.
Relacionar direitos humanos, direito de brincar e desenvolvimento sustentavel.

Compreender a importancia do desenvolvimento sustentavel para a preserva¢dao do meio

ambiente para as geracdes futuras.
METODOLOGIA

Desenvolvimento dos temas: Direito de brincar, educagao, saude, alimentacao, trabalho,

moradia, transporte, lazer, protecao a infancia e Tecnologia.
Captagao de materiais reciclados com auxilio das familias;

Apresentagdo de slides com varias possibilidades de transformagdes e criagdes

produzidas a partir de materiais reciclados;
Escolha e registro do objeto a ser confeccionado;

Desenvolvimento de atividades mao na massa, onde serdo confeccionados pelos alunos,
com auxilio da professora, brinquedos funcionais associando componentes eletronicos

como fios, LED, motor 5w, bateria 3w, pilhas;

Instalagdo de componentes eletronicos nos objetos confeccionados;
Realizacao de brincadeiras.

MATERIAIS E DESTINACAO

Serdo utilizados materiais reciclados como recipientes plasticos, tampas de garrafas,
caixas de papeldo, latas de metal, etc. Os materiais ndo utilizados serdo separados por

tipos e doados a recicladores.
RESULTADOS ESPERADOS

Que os participantes deste projeto possam ter consciéncia que todos tem direito a uma
vida digna. Que se tornem multiplicadores de boas praticas sustentdveis. Que possam
compreender a importancia do consumo consciente. Que tenham a possibilidade de
brincar e compartilhar com a familia e amigos os brinquedos construidos a partir de

materiais reciclados. Que
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