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Plano de Pesquisa

O tema do Projeto que sera apresentado tem por nome TIIEDUC (Tecnologia, Incluséo,
Inovagdo e Educacédo) a pesquisa sera realizada de forma individual por se tratar de um projeto em
desenvolvimento gerado a partir de uma motivacdo pessoal. Meu orientador é o excelentissimo professor
Gerson Rosa Alves, Professor da escola Natasha Franco Vieira.

Uma de nossas hip6teses para o melhor desempenho do App sera a fusdo de dois ou mais app’s
cujo objetivos coincidem, que € a inclusdo de criancas, adolescentes e adulto portadores de necessidades
especiais (porém, o projeto é mais voltado a criancas e adolescentes). Outra hip6tese também seria o
acréscimo de algumas outras ferramentas para melhorar sua acessibilidade.

Nossa questdo central, o pivo para o desenvolvimento deste projeto é o fato de que em nosso pais
existem mais de 45 milhdes de pessoas portadoras de necessidades especiais e de acordo com alguns
dados levantados pelo IBGE se o Brasil tivesse 100 pessoas, 7 delas teriam algum tipo de deficiéncia e
estima-se também que em 2000 de todas as criangas fora da escola, mais de 33% possuiam algum tipo de
deficiéncia. A pergunta é porque? Por isso 0 maior objetivo desse projeto é promover a inclusdo e a
inovagdo por meio da tecnologia, possa ser que assim possamos reduzir essa porcentagem.

Para comprovar as teorias, verificar se os dados conferem entre outras coisas farei uma pesquisa de
campo cujo publico alvo serd mées cujos filhos sdo portadores de necessidades especiais ou quaisquer
pessoas que conhecam ou tenham contato com alguém assim, dessa forma sera possiveis analisar as
expectativas do publico com relagéo ao projeto, como eles enxergam e como eles acham que pode
melhorar essa falta de apoio e de inclusdo, obtendo essas informag@es serd comprovada toda a viabilidade
e relevancia do Projeto.
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3. Dados do projeto

Qual o tema da pesquisa?

Ciéncias Sociais aplicadas e Engenharia.




Questao ou problema identificado

Segundo o IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas). Em nosso pais existem
mais de 45 milhdes de pessoas com alguma dificuldade para ver, ouvir, se movimentar ou
algum tipo de incapacidade mental. Muitas dessas pessoas (12,5 milhdes) possuem grande
ou total dificuldade com essas habilidades, e sdo consideradas pessoas com deficiéncia.
Dessa forma, se o Brasil tivesse 100 pessoas, aproximadamente 19 delas teriam dificuldade
para enxergar, 7 teriam dificuldade em se movimentar, 5 teriam dificuldade para ouvir e 1
teria deficiéncia mental/intelectual. Ao todo, se o Brasil tivesse 100 pessoas, teriamos 7
pessoas com deficiéncia. E muito importante que o governo e a sociedade pensem em
acOes, programas ou quaisquer outros meios para incluir os brasileiros, independente de
possuirem algum tipo de deficiéncia, em todos os lugares da sociedade para que tenham
direito a Educacdo, ao emprego, a salde e bem-estar. A falta de inclusdo e preparacao nas
redes de ensino e na sociedade hoje, é 0 nosso maior problema!

Hipotese ou questdo de pesquisa

Uma das hipoteses para se obter a melhoria almejada seria a fusdo de dois ou mais app's ja
existentes cujos objetivos de ambos coincidem, a incluséo de criancas e adolescentes

que possuem algum tipo de limitagdo que consequentemente, acaba impactando em seus
convivios sociais. Outra hipotese a ser levantada para dar continuidade a essa melhoria seria
0 acréscimo de algumas outras ferramentas nos app’s, visando sempre melhorar a
acessibilidade dos usuérios. Com essas hipoteses e 0s respectivos objetivos do App,
conseguiriamos solucionar a problematica do projeto.

Objetivos

A ideia inicial € criar um app para facilitar o aprendizado, a inclusdo e a acessibilidade de
criangas e adolescentes portadores de necessidades especiais. O maior objetivo deste
projeto é promover a incluséo por meio da tecnologia e inovagao.

Descricao detalhada dos materiais e métodos (Procedimentos) que serdo
utilizados no desenvolvimento do projeto.

A ideia inicial € criar um app para facilitar o aprendizado, a inclusao e a acessibilidade de
criancas e adolescentes portadores de necessidades especiais. Funcionara da seguinte
maneira: Comecaremos a trabalhar na parte tedrica do trabalho, colocando todas as
possiveis ideias no papel, em seguida serdo tiradas do papel, iremos digitaliza-las para fazer
o plano de pesquisa necessario para realizar a inscricdo, apos a finalizacdo faremos




inscri¢do e em seguida daremos continuidade no projeto, mas dessa vez desenvolvendo o
diario de bordo, relatorios sobre o projeto e finalmente a montagem dos pésteres e as

apresentacoes testes para o grande dia.

Referéncias Bibliogréaficas para o Projeto.

IBGE, Pessoas com deficiéncia: Brasil: 2022
UNICEF, Para cada crianga. 2021

Legislagdo
PLANALTO, Presidéncia da Republica: Regulamentagdo de artigos da Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa
com Deficiéncias [Lei n® 13.146] 06 de Julho de 2015.

4. Cronograma
Més Agosto Setembro Outubro

Principais atividades | S1 | S2 | S3 | S4 | S1|S2 | S3|S4|S1|S2|S3 |54
Inicio do Projeto X

Finalizacdo do
Projeto/parte teorica do X
app

Revisdo da parte tedrica X

Inscricdo do Projeto X

Inicio do Diério de X
Bordo

Finalizagdo do Diério de
X
bordo

Desenvolvimento do
, . X
Relatério

Montagem dos pésteres X

Ensaio para a X
apresentacao

Apresentacdo do Projeto

Resumo

Segundo o IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas). Em nosso pais existem mais de
45 milhdes de pessoas com alguma dificuldade para ver, ouvir, se movimentar ou algum tipo de




incapacidade mental. Muitas dessas pessoas (12,5 milhdes) possuem grande ou total dificuldade
com essas habilidades, e sdo consideradas pessoas com deficiéncia. Dessa forma, se o Brasil tivesse
100 pessoas, aproximadamente 19 delas teriam dificuldade para enxergar, 7 teriam dificuldade em se
movimentar, 5 teriam dificuldade para ouvir e 1 teria deficiéncia mental/intelectual. Ao todo, se o
Brasil tivesse 100 pessoas, teriamos 7 pessoas com deficiéncia. E muito importante que o governo e a
sociedade pensem em ages, programas e/ou quaisquer outros meios para incluir os brasileiros em
todos os lugares da sociedade, para que assim, tenham direito a Educagéo, ao emprego, a salde e
bem-estar independente de possuirem ou ndo algum tipo de deficiéncia. A falta de inclusdo e
preparagdo nas redes de ensino e na sociedade hoje, é o nosso maior problema! Pensando nisso,
tivemos a ideia inspiradora de modificar/melhorar um app para facilitar o aprendizado, a inclusdo e a
acessibilidade de criangas e adolescentes portadoras de necessidades especiais por meio da tecnologia
e inovagéo.

Atualmente existe uma categoria universal e indistinta de direitos que DEVE atender a todas as
pessoas. Estou falando dos direitos humanos. As pessoas, especialmente as criancas portadoras de
necessidades especiais ndo devem sofrer com a precariedade da salde, educacdo, da acessibilidade a
alguns lugares e/ou a falta de interacdo ou com as demais pessoas por conta de suas limitagdes sendo
que é uma coisa que pode ser facilmente melhorada. Independentemente da idade e limitagao todos
merecemos viver com qualidade de vida, é nossa obrigacdo fazer o possivel para que isso aconteca,
pois todos estamos sujeitos a ter alguém em nossa familia ou conhecermos alguém com dificuldades
de se inserir ou de se relacionar com a sociedade em decorréncia de um preceito e preconceito que
ela mesmo gerou nas pessoas.

Agora falando da metodologia utilizada para o desenvolvimento. O pivd para o surgimento deste
projeto foram acontecimentos reais envolvendo uma crianca portadora do Transtorno do Espectro
Autista (TEA), crianga cuja irma é autora deste projeto. Os conhecimentos necessarios para o
desenvolvimento foram obtidos de maneira prética, foi realizada uma pesquisa quanti-qualitativa
afim de identificar e analisar dados que ndo podem ser mensurados estatisticamente. Alguns desses
dados sdo a observagdo e analise de sentimentos, bem como as diversas formas de percepgdes,
inten¢Bes, comportamentos, assim como outros itens de natureza subjetiva.

Sobre os resultados esperados eles séo ajudar os pais e até as escolas a fazerem com que essas
criangas se sintam pertencentes a uma sociedade que os inclua e ndo os exclua por conta de suas
limitagdes, fazer com que se sintam parte de algo.

Quando se sentimos motivados para fazer algo nos entregamos de corpo e alma e foi isso que
aconteceu com este projeto, seria uma imensa realizagdo pessoal e profissional também se dermos
andamento nele depois da apresentacdo. O Processo do projeto até aqui foi um processo bem
delicado, uma mistura de vivéncias e intensas pesquisas e estudos sobre a relevancia dele para o
nosso mundo tecnoldgico e para a nossa sociedade.




