OO A\ COLEGIO ENIAC

e Ensino Superior desde a Pré-Escola

ocutubro

SEA ROBOT

Colégio Eniac

Pedro Barrio Gutierrez, Eduardo Estan Calciolari, Bruno Estan Calciolari
101152017 @eniac.edu.br,100112021@eniac.edu.br,100102021@eniac.edu.br

Plano de Pesquisa

1. Dados dos Autores:

Autor 1 Pedro Barrio Gutierrez

e-mail 10115201 7@eniac.edu.br Contato (11) 94457-3737

Autor 2 [Bruno Estan Calciolari

e-mail 100112021 @eniac.edu.br Contato (11) 93936-7647

Autor 3 | Eduardo Estan Calciolari

e-mail 100102021 @eniac.edu.br Contato (11) 93948-0665

2. Dados dos Orientadores:

Orientador 1

Janete Tinte Pereira

Orientador 2

Victor Indalecio

Orientador 3

William Alexander Furtado Rodrigues

3. Dados do projeto

Qual o tema da pesquisa?

Combate ao Lixo no Mar




Questao ou problema identificado

Estima-se que anualmente sao despejados cerca de 13 milhdes de toneladas de
lixo no mar, sendo que, aproximadamente 80% dessa quantidade, corresponde a
sacolas, garrafas e recipientes descartaveis, ou seja, materiais que utilizam
plastico como matéria-prima. Os 20% restantes sdao metal, vidro, roupas,
borracha, papel, entre outros. Quais sao as consequéncias geradas pelo
acumulo de residuos no mar? O que podemos fazer para melhorar essa

situacao?

Hipotese ou questao de pesquisa

Como consequéncia do descarte incorreto desses despojos ao mar , podemos
citar o comprometimento da biodiversidade local, perda de receita com
atividades de turismo e lazer, riscos a saude humana, devido a liberagao de
substancias quimicas que acabam se acumulando nas cadeias alimentares,
contaminando os alimentos de origem marinha que sao consumidos pelo
homem.

Para diminuir o problema da poluicdo marinha, devemos praticar habitos mais
sustentaveis e responsaveis, tais como: diminuir o consumo de plastico,
principalmente os descartaveis e incentivar a sua reciclagem. Nao iremos mudar
essa triste realidade da noite para o dia, porém, fazendo isso paulatinamente,
estaremos contribuindo para a preservacido dos ecossistemas marinhos e,

consequentemente, da vida de todos os seres vivos que habitam o planeta Terra.

Objetivos

Criacdo de um jogo onde o nosso personagem, uma da tartaruga, ira recolher e

eliminar uma grande parte desse rejeitos que chegam aos mares.




Descrigao detalhada dos materiais e métodos (Procedimentos)
que serao utilizados no desenvolvimento do projeto.

Materiais:

6 placas de mdf, sensor, arduino UNO, 4 motores, 2 redes, fios, placa solar e o
construct 3.

Métodos:

- Ligar todas as pegas ao arduino UNO, programar, e fazer as paredes de mdf;

- Fazer personagens e programar.
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Resumo

Hoje em dia, existem muitas pessoas que jogam lixo nos mares, sem pensar no
impacto ambiental, por exemplo: tartarugas, peixes, tubarbes comendo plastico
e os corais sendo cobertos por lixo, isto € um problema muito sério, porque se
continuarmos com essa postura, em alguns anos, o mar estara cheio de
embalagens plasticas, latas e sacolas. O plastico € um dos maiores poluidores
do ecossistema aquatico, pois quando sdo descartados contaminam o solo, a
agua e os animais, chegando ao homem através da cadeia alimentar. Por isso,
criamos um jogo que traz a simulagéo de uma tartaruga recolhendo os residuos
do mar e dando a eles uma destinagdo ecologicamente correta e que nao
agrida o meio ambiente. Nosso objetivo maior é o de despertar em todas as
camadas da populacdo a consciéncia de que para proteger os mares,
precisamos buscar informacdo, mudar habitos e reduzir drasticamente o
consumo. Até quando nosso planeta conseguira absorver todo o “lixo” que

estamos oferecendo?



