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2. Dados dos Orientadores: 
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3. Dados do projeto 

Qual o tema da pesquisa? 

Ciências Humanas, Ciências Sociais Aplicadas e Engenharia. 
 

 

Questão ou problema identificado 

O problema identificado é a praticidade dessas ideias pois como sabemos nem 

todas são tão fáceis de se colocar em prática. Mais a nossa sugestão seria 

trabalhar e contratar pessoas que já desenvolveram ideias de muitas pessoas e 

como conseguiram colocar em prática e até mesmo a partir disso começarmos a 

desenvolver todo tipo de recurso diminuindo a frequência de não aplicar- lá.  

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



 

  

 
 

 

 

Hipótese ou questão de pesquisa 

Na questão de pesquisa temos o propósito e finalidade após feita a hipótese de 

transcender os jovens nosso público-alvo, porém sem exceções de pessoas e 

ideias. 

 

 
 

 

 

 

Objetivos 

Alcançar, transformar, inovar e ser referência no aprendizado e na revolução de 

ideias que possam impactar a vida do cidadão ou cidadã e seu meio de vida 

pessoal e profissional. 

 

 

Descrição detalhada dos materiais e métodos (Procedimentos) que serão 
utilizados no desenvolvimento do projeto. 

Nos materiais e métodos temos como a utilização de: Internet, marketing, pessoas 

e uma ajuda como manuseio para desenvolver ou melhorar alguma ideia ou 

inovação que possa chegar ao nível de complexidade. 

 
 

 

Referências Bibliográficas para o Projeto. (Pelo menos duas) 

Internet 

https://startupi.com.br/agora-e-mais-facil-lancar-um-projeto-kickstarter/ Acesso em 

01/09/2022 

https://startupi.com.br/agora-e-mais-facil-lancar-um-projeto-kickstarter/ Acesso em 

10/09/2022 
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Principais atividades S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 S1 S2 S3 S4 

Pesquisa    x         

Pesquisa     x        

Definição e Escrita      x       

Escrita final       x      

             

 

 

 

 

Resumo 

 

● Problema e objetivo da pesquisa: Conforme Relatado 

análise de praticidade. 

● Procedimentos experimentais: Testes em portais nossos 

com pessoas e suas ideias e o que pode ser melhorado e ficará 

disponível o perfil da pessoa com todos os detalhes são dispor de 

nossos parceiros ou patrocinadores (Empresas e 

consequentemente visando as ideias poderão financiar nos 

pagando e avançando com o cidadão(ã). 

● Resultados e Discussões: Os resultados tendo em vista 

são gerações de empregabilidade, redução de pessoas 

desempregadas ou em situações de miséria. A discussão é a 

idem (Praticidade). 

● Conclusões ou considerações finais: Portanto podemos 

concluir uma eficácia de 100% de mudança e fazendo a diferença 

no mercado de trabalho num ponto de vista geral. E trazendo 

reconhecimento, transformação e o Nexialista que existe nos 

Seres Humanos. 

 


