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Mates Elementares

1- Final de @{ e @ contra @

Diagrama 1

Como a dama combina os movimentos de torre e bispo, este € o0 mate
mais facil de dar e deve ser dado sempre em menos de dez lances.

1.%c6
E bom comecar com um lance de dama para limitar ao maximo os
movimentos do rei inimigo.

1.(-.) dhd4
2.%2d2 te5
3.%be3 f5
4.%d6 g5
5.%e6 &h5
6.2f4 ¢h4

7.%he#



2- Final de ﬂ ﬂ e @ contra @

O Mate da Escadinha

Diagrama 2

1.2a5

Este movimento com a Torre é para cortar o caminho do Rei,
impedindo que ele venha para o centro do tabuleiro.

1.(...) &d6

A melhor defesa. O Rei se mantem no centro do tabuleiro e se
aproxima da peca que ataca.

2.2b6 oley

O Rei se aproximou da Torre atacante. A escadinha deve ser formada

do outro lado do tabuleiro.

3.8h6 kb7
4.895 be7
5.82g7+ d8

6.2h8% 1-0



3- Final de ﬂ e @ contra @

12 exemplo

Diagrama 3

A regra é levar o rei contrario as margens do tabuleiro.
1.2a7

Na posi¢ao do diagrama a forga da torre se mostra na primeira jogada,
Ta7, que imediatamente confina o rei preto na ultima fila e entao se da
mate rapidamente assim:

1.(.) g8

2.¢g2

A acdo combinada do rei e da torre é necessdria para chegarmos a
posicao na qual se pode forcar o mate. A regra geral para os
principiantes é conservar seu rei o quanto for possivel na mesma fila
ou como neste exemplo, na mesma coluna que o rei contrario.

2.(.)  &fs

3.¢ef3 ¢e8
4.ed ¢hds
5.¢d5 ¢c8

6.2d6



E ndo 6.Rc6, porque o rei preto voltaria a casa d8 e custaria mais
tempo para dar mate. Se agora 6.(...) Rd8, entdo 7.Ta8 da mate
imediatamente.

6. (...) £b8
7.8¢7 a8
8.2c6  &bs
9.0b6  ®a8
10.2c8#

4- Final de ﬁ e @ contra @

22 exemplo

Diagrama 4

1.¢ke2

Estando o rei preto no centro, o melhor é avancgar nosso proprio rei até
coloca-lo ndo na frente, mas sim na coluna ao lado da que se encontra
o rei contrario.

1.(.)  &d5
2.%e3 tc4



3.2h5

Obrigando o rei preto a confinar-se no menor numero de casas
possiveis.

3. (...) e3
4.2h4 b2
5.8c4+  &b3
6.52d3 kb2
7.8b4+  Ha3
8.¢kc3 a2
9.Ba4+  bb1
10.2a3

Lance de Espera! Forcando o Rei a ir para o seu ultimo refugio.
10.(...) ke
11.Bal#

5- Final de i ﬁ_, e @ contra @

O Mate com dois bispos é particularmente dificil. E bom lembrar
duas condi¢des fundamentais para aprendé-lo:
1- O Mate acontecera em um dos cantos do Tabuleiro.

2- O Rei inimigo deve ser empurrado de diagonal para diagonal com o
Rei auxiliando os Bispos.




1.£d3
2.8295
3.8f5

Diagrama 5

»

g7
cbf7

O Rei preto esta confinado a poucas casas no tabuleiro. Se na posicao
inicial o Rei preto estivesse no centro do tabuleiro, as brancas
avancariam o seu Rei e com a ajuda dos Bispos, reduzindo ao menor
namero de casas possiveis o Rei preto.

3. (...)
4.50f2

5.5g3
6.2h4
7.2h5
8.296
9.%h6

cg7
bf7
g7
bf7
g7
g8
b8

As brancas agora tém que fazer um Lance de espera, obrigando o Rei
preto a retroceder.

10.2h5

g8



11.2e7
Jogada que forca o Rei preto a ir para o canto do tabuleiro.

11.(..)  ©h8

O Rei preto esta no canto do tabuleiro. Agora os Bispos devem tomar
uma posicao de modo que possam dar xeque até a execucao do mate
na casa h8.

12.294 kg8
13.2e6+ h8
14.8f6#
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"0 Mate nas Filgiras de Retaguarda’
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defesa das pretas e diga se ela é eficaz ou

ineficaz:

As pretas estao em xeque. Anote o lance de
R.:

h

9

f

abcde

Aqui as pretas tem uma COBERTURA eficaz
contra o ataque da Torre. Anote o lance de

defesa:
R.:

~ O

-
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Neste exemplo, as pretas COBRIRAM o
xeque da Torre com o Bispo. Porém € uma
defesa ineficaz. Com o lance das brancas:
R.: Txe8 # (as pretas levam xeque—mate).

Nao € necessario resposta.

Txe8 (e acaba o ataque das

Ja nesse outro exemplo, as pretas fazem uma
defesa eficaz contra o ataque da Torre branca.

Se:
N&o € necessario resposta.

R.: Txe8
brancas).
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A Torre branca ataca. Anote o lance de | Aqui as pretas tem uma 6tima cobertura

defesa das pretas e diga se ela é eficaz ou | contra o ataque da torre. Anote o lance:

ineficaz:
R.:

® o

(Diagram 9)

abcde

As pretas tem uma cobertura eficaz contra o

R.:
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Anote o lance de defesa das pretas e diga se | ataque da Dama. Anote o lance:

ela é eficaz ou ineficaz:

R.:
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Qual é a defesa das pretas contra o ataque da
Dama?
R.:
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Neste exemplo, as brancas tem trés ataques
a retaguarda das pretas, contra duas defesas:
Dama e Torre. As brancas vencem assim:

1- De8 Txe8

2- Txe8 Dxe8

3- Txe8 #

Nao € necessario resposta.
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Neste outro exemplo sao dois ataques contra
uma defesa. As brancas jogam e eliminam
uma defesa das pretas assim:

1- Dxd8 Dxd8

2- Txe8 #

o A

sy, A& WA

I B /////g%///%? O
g

As brancas jogam e dao mate em trés
movimentos na retaguarda das pretas. Anote
os lances:

R.:
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mate na retaguarda das pretas. Porque?
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Neste diagrama, as brancas ndo podem dar | As brancas nao tem forga suficiente para dar
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(Diagram 17)

retaguarda das pretas. Anote os lances:

R.:

As brancas tem forga suficiente para dar mate | As brancas dao mate em dois movimentos na

em trés movimentos na retaguarda das pretas.

Anote os lances:

R.:
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Por que a ameaca das brancas a retaguarda | Por que a ameacga das brancas a retaguarda

das pretas ndo conduz ao mate?

R.:

9

f

(Diagram 19)

a b c d e
Por que a ameaca das brancas a retaguarda | Por que a ameaca das brancas a retaguarda

das pretas ndo conduz ao mate?

R.:
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Sao dois contra um. Porém as brancas nao | As brancas dao mate em um movimento.

podem dar mate iniciando a combinagdo com: | Anote o lance:

Tc8. Porque?

R.:

0 N~ O© 1O < MO AN

(Diagram 25)

As brancas ddao mate em dois movimentos.

As brancas dao mate em dois movimentos na | Anote os lances:
R.:

h

9

f

a b c d e
retaguarda das pretas. Anote os lances:
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movimentos. Anote os lances:

R.:
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As brancas dao mate em um movimento. | As brancas forgcam o mate em trés

Anote o lance:

R.:

(o)

n < o AN

9

das pretas, mas ndo podem forcar o mate.

Porque?
R.:

h

9

f

(Diagram 27)

a b c d e
Nesta posicédo é possivel as brancas forgcar o | As brancas tem dois ataques a retaguarda

mate em trés movimentos. Anote os lances:

R.:
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As brancas ndo podem forgcar o mate nesta

posicado. Porque?
R.:

(Diagram 31)
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As brancas ganham em dois movimentos.
Anote os lances:
R.:
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As brancas dao mate em dois movimentos.
Anote os lances:
R.:

(Diagram 33)
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movimento. Anote o lance:

R.:
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As brancas ganham em trés movimentos. | As brancas jogam e ddo mate em um

Anote os lances:

R.:

0 N~ O© 1 < O N -
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g
(Diagram 37)

abcde

Anote os lances:

R.:

h

9

f

(Diagram 35)

a b c d e
Por que as brancas ndao podem dar mate na | As brancas dao mate em trés movimentos.

retaguarda das pretas?

R.:
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Anote o lance:

R.:

Capitulo 2 — O Mate nas Fileiras de Retaguarda

As brancas dao mate em dois movimentos. | As brancas ddo mate em um movimento.
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(Diagram 41)

Anote os lances:

R.:

As brancas ddo mate em um movimento. | As brancas ddao mate em dois movimentos.
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Anote o lance:

Capitulo 2 — O Mate nas Fileiras de Retaguarda

As brancas ddao mate em um movimento. | As brancas ddo mate em um movimento.
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As brancas ddo mate em dois movimentos. | As pretas ddo mate em um movimento. Anote
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As brancas dao mate em trés movimentos,
removendo antes uma defesa das pretas.

Capitulo 3 — Defesas e Variagdes nas Fileiras de Retaguarda
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Nesta posicao, as brancas tentam eliminar
uma defesa das pretas jogando Txf8, mas nao
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Antes deverao eliminar uma defesa das

pretas. Anote os lances:

R.:
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Nesta posicao, o lance das brancas Dxd8 n&o | As brancas dao mate em trés movimentos.

conduzira ao mate. Porque?

R.:

h

9

f

abcde

As pretas estdo em xeque. Qual a defesa
para escapar do mate?

R.:

As pretas estdo em xeque. Qual a defesa
(Diagram 7)

para escapar do xeque—mate?
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mate em um movimento. Qual o lance das

pretas para escapar do mate?
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As pretas estdo em xeque. Qual a unica

defesa para escapar do mate?
R.:
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As pretas estdo em xeque. Anote a defesa

das pretas para escapar do mate:
R.:

(Diagram 19)
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Anote a defesa das pretas para escapar do
xeque—mate:
R.:

20
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Anote a defesa que salvara as pretas do
xeque—-mate:
R.:

(Diagram 21)
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Qual é a defesa salvadora das pretas contra o

mate?
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Qual a defesa correta das pretas para livrar-

se do mate?

R.:

0 N~ O 1 < O N -

(Diagram 25)

As brancas dao mate em dois movimentos:

(Diagram 23)

Anote a defesa correta das pretas:
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As brancas ddo mate em dois movimentos.
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As brancas darao mate se primeiro deslocar | Nesta posicéo, poderédo as brancas dar mate?

um defensor na retaguarda das pretas?
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(Diagram 9)

Poderao as brancas dar mate, deslocando a

defesa do Cavalo da casa ¢8 ou 87

R.:
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(Diagram 7)
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As brancas dardao mate se jogar Db8,

deslocando a defesa do cavalo da casa d87?
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As brancas dao mate em 2 lances, primeiro

tem que deslocar a defesa do Rei da Dama
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(Diagram 17)
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As brancas dadao mate em 3 lances,

deslocando a defesa do Rei da casa f8.
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(Diagram 21)

As brancas dao mate em 3 lances, iniciando o

Xeque com o cavalo.
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O ataque das brancas Cf6, conduzira ao | As brancas jogam e dao mate.
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(Diagram 13)

As brancas jogam e dao mate.
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R.:

(Diagram 21)



23

O N O

/ / / < .../ N\ N\ &=
/// A\ <N\ F
/g/ / .
//.// .
/ﬁ/ g@/
W.Wa //o@m////
N N\ <IN\

N N

9

%
%/
/

%
é
/
%}
abcde

abcde

© O < O N [ce] ©

As brancas jogam e dao mate.

R.:

Capitulo 5 — Ataques a Cobertura de Pedes Inimigos

O N O

0\ / <
wom -
oz oa
e

\

__._%//

@?//
Z@

87654321

21

%
//
/

9

me/ " // M
/ // AP
s

@@7//%/

0 N~ O© 1 < MO AN

f

/
/
|
/

/
/%

%)%8/

/

abcde

/

abcde

A combinagao das brancas iniciando com o | As brancas jogam e dao mate.

lance Dxa7 nao resultara em mate. Porque?

As brancas jogam e dao mate.

(Diagram 25)

(Diagram 23)
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As brancas jogam e dao mate. Mas primeiro | As brancas jogam e dao mate.

devem desclocar o Rei para a casa h8.
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(Diagram 33)

As brancas jogam e dao mate.
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As brancas jogam e dao mate.
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As brancas jogam e dao mate.

(Diagram 35)
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As brancas poderao dar mate?
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Capitulo 6 — Revisao Final
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Respostas dos Exercicios

Livro: "Bobby Fischer Ensina Xadrez"

Capitulo 2 - O Mate nas Fileiras de Retaguarda.

necessario resposta.
necessario resposta.
ﬁe8 (eficaz).

ﬁeS (ineficaz).
Wc8 (eficaz).
2f8

Nao é
Nao é
(---)
() &
(---)
(---)
(---)
(..) Df8
(...) Dxa8
N&o é necessario resposta.
N&o é necessario resposta.
1.Wf8 Hxf8 2.Hxf8 Wixf8 3.Exf8#
Nao tem forga. Sdo dois ataques contra duas defesas.
1.8xf8 Exf8 2.Hxf8 Wixf8 3.Wxfg#
) Nao tem forga. E um ataque contra uma defesa. O Bispo e o Cavalo branco
ao atacam a retaguarda das pretas.
(16) 1.8e8 Exe8 2.dxe8W#
(17) Apds os dois ataques brancos a retaguarda das pretas, o Rei foge para a
casa h7.
(18) Apds os dois ataques brancos a retaguarda das pretas, o Bispo faz uma
cobertura eficaz em f8.
(19) Nao tem forca. Sao dois ataques contra duas defesas.
(20) Apds os dois ataques brancos a retaguarda das pretas, o Rei foge para a
casa f7.
(21) Por que a Dama branca esta Cravada.
22) 1.%f8 £d8 2.Wixd8#
) 1.2d8#
) 1.8g8 Hxg8 2.hxg8W#
) 1. We8#
)
)

1
2
3)1.
4)1.
5) 1.
6) 1.
7)1.
8) 1.
9) 1.
10)
1)
12)
13)
14)
1

(1)
(2)
(3)
(4)
()
(6)
(7)
(8)
(9)
(10
(11
(12
(13
(14
(5

1.82c8 &Hxc8 2.Exc8 Bd8 3.Exd8#

1.2b8 Wxb8 2.Wxb8 #He8 3.Wxed#

28) Apos os dois ataques brancos a retaguarda das pretas, o Rei foge para a
casa f7.

(29) Nao tem forca. Sao dois ataques contra duas defesas.

(30) As pretas dispdem de uma cobertura eficaz com o Bispo em f8.

(31) 1.2xe8 Wixe8 2.Exe8#
(32)

(
(23
(24
(25
(26
(27
(

1.d8%W Exd8 2.Exd8#



(33) 1.2a8 Wd8 2.Baxd8 £e8 3.Exe8#

(34) Apds o ataque da Dama branca a retaguarda das pretas, o Bispo faz uma
cobertura eficaz em f8.

35) 1.West#

6) 1.Wxa8 Wc8 2.Wxc8 He8 3.Wxed#

1.8d8 HExd8 2.BExd8#

1.Wh8#

1.8h4#

1.Wfe Hg7 2.Wixg7#
1.82xf6#

1.Wxf8 Exf8 2.Exf8#
1.)b6#
1. (..

(1) Nao € necessario resposta.

(2) 1.8xf8 Exf8 2.Wd8 Hxd8 3.Exd8#

(3) 1.Wxb8 Exb8 2.8e8 Hxe8 3.8xe8#

(4) Por que depois de: 1.8xf8 Wxf8, ficam dois ataques contra duas defesas.
(5) Por que depois de: 1.Wxd8 Wxd8, a retaguarda das pretas ficara protegida

. (...) Exd8. Assim as pretas protegem a retaguarda com a Torre.
Wxd8 Exd8 2.2e8 Exe8 3.dxe8W#
. (...) ¥xd8. Assim as pretas protegem a retaguarda com a Dama.
Bxe8 Hxe8 2.Wfg HExf8 3.Exf8#
Hxd8 Hxd8 2.2xd8 Hxd8 3.Wes#
We8 &xe8 2.2xe8 Wxe8 3.dxe8Wi#
Wxb8 Wxb8 2.2e8 Wixe8 3.dxe8W#
Wixf8 oxf8 2.2d8#
or que terminada a combinacéao, as pretas terdo uma cobertura eficaz com o

Hixf8 xf8 2.Bdst
. (...) h5. Dando assim uma casa de fuga para o Rei em h7.
. (...) 8xc8. Protegendo a retaguarda das pretas com a Torre.
. (...) We8. Voltando uma defesa a retaguarda das pretas, ficando dois
s contra duas defesas.
...) Ecxc8. Protegendo a retaguarda com as duas Torres.
...) 2d8. Protegendo a retaguarda com as duas Torres.
...) £xd8. Dando protecdo a retaguarda com a Torre.
...) &xc8. Dando protegao a retaguarda com a Torre.
..) £xc8. A volta da Torre & retaguarda seria ineficaz.
Xf8 hxf8 2.Ee8#
...) We8. Protegendo a retaguarda com Torre e Dama.



(26) 1.17e8 Hxe8 2.Hxe8 Wxe8 3.Exe8#

(27) 1.8xd8 &xd8 2.We8 Hxe8 3.Hxe8#

(28) 1.¥xd8 9Oxd8 2.Ee8#

(29) 1.Eh7#

(30) 1.¥xh7 &xh7 2.2h3#

(31) 1.%xd8 ©xd8 2.Ee8#

(32) 1. (...) Ee8. Protegendo a retaguarda com as duas Torres.

Capitulo 4 - Deslocamento de Defensores.

) N&o é necessario resposta.

) 1.2b8 @Oxb8 2.2d8#

) Tomando a Torre tanto com o Bispo como com o Cavalo. Pois ambos
otegem a casa d8.

1.8xc8 &xc8 2.He8#

N&o. Tanto o Bispo quanto o Cavalo, protegem a retaguarda das pretas.
Sim. 1.%b8 &H\xb8 2.2d8 £f8 3.Exf8#

Sim. 1.2xe8 #Hxe8 2.:&f8#

N&o. Pois apds a combinagao o Rei tera uma fuga para a casa h7.
N&o. Pois apds a combinagao o Rei tera uma fuga para a casa a7.
) Ndo. Apds o xeque, o Bispo toma a Dama.

1.E2g1 &h8 2.Exf8#

1.f7 Hh8 2.Wxf8#

1.2d5 ®h8 2.Wf8 Exf8 3.Exf8#

Wrd7 &b8 2.Wd8 2xd8 3.Exd8#

Eb8 Hd8 2.2xd8 We8 3.Hxe8 &f8 4.Exf8#

Bxf7 &h8 2.Wxf8#

28h3 Wd7 2.Wxd7 &b8 3.#d8 Exd8 4.2xd8#

Wd8 Exd8 2.2xb7 ©b8 3.Exd8#

(.

R

) QDxf6
hé gxh6 2.Wg3 ©h8 3.Exf8#
ao. Porque apds a combinacdo, havera uma cobertura com a Torre na casa

1
1
1
1
1
1
1
N
im. 1.5c6 bxc6 2.Wb3 a8 3.Exc8#
Wds#

Wxf7 &h8 2.Wf8 EHxf8 3.BExf8#
Wxc8 Wixc8 2.Exc8#

&6 gxfe 2.Wg3 h8 3.Exf8#

Hxf8 ¢hxf8 2.8b8 Hd8 3.Exd8#
Hh8 £xh8 2.Bd8#

Bxf7 Hh8 2.Exf8#

£e6 Hh8 2.Hf8 Exf8 3.Exf8#

Wd7 b8 2.Wd8 Hxd8 3.Exd8#
We8 W8 2.8xf7 &Hh8 3.Wxf8#

AAAAAAAA—\A(D



Capitulo 5 - Ataques a Cobertura de Pedes Inimigos.

ao pode dar mate.

m. 1.Wxg7 Bxg7 2.Ee8#

im. 1.%xc7 Wxc7 2.2f8#

0. Apds a combinacao o Rei foge para g7.

m. 1.Wxb7 EBxb7 2.E2h8#

ao0. Apos a combinacgao as pretas tém uma cobertura com o Bispo.
ao. Pois a Torre branca esta cravada.

(...) &xf7

Sim. 1.Wxb7 &xb7 2.2h8 We8 3.Hxe8 Hc8 4.8xc8#

) Sim. 1.Wx{7 Exf7 2.2a8 £f8 3.2d5 We6 4.2xe6 ©h8 5.:2xf8#
)1.(...) ©h8

) 1.Wxg7 Hxg7 2.Ha8 Hb8 3.Hxb8 £Hg8 4.2e5#

) 1.Wxf7 Exf7 2.Hc8#

) 1.%xc7 Hxc7 2.2d8 Hc8 3.2e5#

) 1.Wxg7 Bxg7 2.8b8 EHg8 3.g7#

) 1.Wxf7 Hxf7 2.2a8 £b8 3.Hxb8 Wd8 4.Exd8 £f8 5.&ca#

) 1.Wxf7 Bxf7 2.2e8 Hf8 3.Hexf8#

) Sim. 1.%xh7 &xh7 2.8h1#

) Sim. 1.Wxh7 &xh7 2.8h4#

) Ndo. Apds a combinagao, o Rei tera uma fuga para a casa g6.
21) Nao. Porque apds a combinagao, ha uma cobertura com a Torre preta na
casa abd.

22) 1.¥xc7 8xc7 2.2h8 g8 3.EHxg8 Hc8 4.2e5 a8 5.Zxc8#

) 1.We8 Wxe8 2.Hxe8#

) 1.8xh7 &xh7 2.Wh3#

) 1.8xa7 ©xa7 2.Zal#

) 1.Wxg7 Exg7 2.E5f8#

) 1.0g6 hxg6 2.Bh1#

) 1.¥xg8 bxg8 2.Ef8#

) 1.00e7 ©h8 2.Hxh7 xh7 3.2h1#

) 1.¥xh7 xh7 2.2h3#

) 1.0d7 va8 2.Hxa7 ©xa7 3.Had#

) 1.8xh7 &xh7 2.2h1#

33) Por que ap6s a combinagao, o Bispo preto toma a Torre que dara xeque na
casa h1.

(34) 1.Wf6 cbg8 2.Wg7#

(35) 1.0g6 hxg6 2.2h1 Wxh1 3.8xh1#

(36) 1. (...) Wxf2 2.8xf2 BEd1#

(

(2
(2
(2
(2
(2
(2
(2
(3
(3
(3
(



Capitulo 6 - Revisao Final.

Sim. 1.Wxg7 8xg7 2.2f8 Exf8 3.Exf8#

Sim. 1.Wxg6#

N&o. A retaguarda preta esta protegida.

Sim. 1. Wa7#

Sim. 1. g6#

N&o. Apds a combinacgao existe uma cobertura eficaz com o bispo preto.

N&o. A retaguarda preta esta protegida.

Sim. 1.Wxh7 &xh7 2.2h1 £h5 3.Exh5#

Sim. 1.Wf7 ©h8 2.Wf8 Exf8 3.Exf8#

) N&o. Apds a combinacéo, o Rei foge para a casa a7.
Sim. 1.Exf8 &xf8 2.Wd8 He8 3.We7 g8 4.Wxe8#
Sim. 1.Wxg8 xg8 2.2d8 W8 3.2dxf8#

Sim. 1.Wxg7#

Nao. A retaguarda preta esta protegida.
Sim. 1.8xh7 xh7 2.Wh5#

Nao. A retaguarda preta esta protegida.

)

)

)

)

)

|

) Sim. 1.%xa8 &xa8 2.2d8 Wxd8 3.Exd8 He8 4.Exe8#
) Sim. 1.9¢c6 bxc6 2.2b1 ha8 3.Wxc8#
) Sim. 1.Wc8#

) Sim. 1.8xf8 Hxf8 2.Wd8 Hxd8 3.Exd8#
) Sim. 1.g6#

) Sim. 1. Wh7#

) N&o. Apds o xeque a Dama preta volta protegendo a retaguarda.
) Sim. 1.Wxf7 Bxf7 2.Ee8#

) Sim. 1.8c8 Exc8 2.8xc8 £xc8 3.Wds#

) N&o. Apds o xeque o Bispo preto toma a Dama branca em f7.

) Sim. 1. (...) &d2#

) Sim. 1.Wa8 &xa8 2.Ec8 Hfg8 3.Exf8#

) Sim. 1.Wxf8 &xf8 2.2d8 He8 3.2dxe8#

) N&o. Apds o xeque de Dama, o Bispo preto cobre.

) Sim. 1.Wxh6 gxh6 2.0)\f7#
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Finais de Peoes

1- A Regra do Quadrado

Para sabermos se o rei preto pode capturar o pedo a tempo, devemos
imaginar um quadrado cujo lado tem o tamanho do numero de casas que o
pedo deve avancgar para ser promovido incluindo a que ele estd. Como no

diagrama 1, se o rei estiver ou puder entrar no quadrado, alcancgara o peéo.

Diagrama 1

_
7
. ///

_n: _

//7///%/
éf/”

By

.
w»

\\

ﬁ

\

Jogam as pretas

1.(...) &f6 2.c6 e6 3.c7 Ld7 4.c8%+ xc8 1-v

2- O Conceito de Oposicao

Relagédo estabelecida entre dois reis em fungdo de suas posicoes
relativas entre si. Ocorre especialmente em finais de partida. Para que ocorra a
0posicao, € preciso que os reis estejam separados por numero impar de casas.

Como segue exemplo no diagrama 2. Nesta posi¢cdo, o objetivo das

brancas € colocar o seu rei na primeira fila das pretas. Sera que conseguem?



Diagrama 2

Jogam as brancas

1.0e5 Re7 2.2f5 &f7 3.e5 ke7 4.2d5 &d7 5.%c5 dc7
O rei branco ndo avanca, porque as pretas tém a oposigao.

Na posi¢do do diagrama 3, imaginemos que o objetivo das pretas seja

colocar o seu rei na coluna “a”. Sera que terao sucesso?

Diagrama 3

Jogam as pretas

1.(...) &f4 2.52d4 &f3 3.2d3 2f2 4.50d2 &f3 5.%d3
E o rei preto ndo avanga. Porque as brancas tém a oposigéao.



Na posi¢ao do diagrama 4, o plano das pretas € tomar o pedo branco de
a2, abrindo caminho para promover o0 seu pedo de a3. Vejamos se esse plano

funcionara.

Dlagrama 4

Jogam as brancas

1.%e2

As brancas impedem o plano das pretas. Neste caso as brancas tém a
oposi¢cao. Pois esta na vez das pretas e o numero de casas entre os reis sao

impares.
[Se... 1.82g3 ©d3 2.2xh3 c2 3.¢g3 b1 4.h4 ©xa2 5.h5 &b3 6.h6 a2 7.h7

a1:¥ e as pretas ganham.]

Obs.: Para sabermos o resultado de um final com os reis e pedes, basta
contarmos o numero de lances que as brancas e as pretas precisam para
promover 0s pedes.

1.(...) d4 2.8d2 hca 3.2c2 va-vs

A partida esta empatada.

3- Rei e Peao contra Rei

A posigédo do diagrama 5 esta empatada e o plano das pretas consiste
em colocar sempre seu rei na casa imediata ao pedo. Quando isso ndo é

possivel, por causa do rei branco se colocara em frente ao rei adversario.



Diagrama 5

Jogam as brancas

1.3 e5 2.52d3 &d5
Uma jogada muito importante. O rei preto se coloca diante do outro. Qualquer
outra jogada perderia.

3.e4+ De5 4.0e3 che6 5.50f4 f6 6.e5+ theb 7.ched He7
8.ced5 ¢d7 9.e6+ he7 10.ke5 &e8 11.2d6 &d8 12.e7+

si?eS 12=12
Se agora as brancas avangam o pedo, o rei preto se coloca diante dele
obrigando as brancas a entregarem o pedo ou a afogarem o rei preto com a
jogada Re6.

Na posicdo do diagrama 6, ganham as brancas. Pois o rei est4 duas
casas a frente do pedo. O método consiste em avancar o rei até onde seja
compativel com a seguranca do peao e nao avancar o peao quando estiver em

risco sua propria seguranca.

Diagrama 6

Jogam as brancas



1.sked cheb

As pretas ndo permitem o avango do rei das brancas, que sdo obrigadas a
avangar seu peao, forcando o rei preto a sair.

2.e3 &f6 3.2d5 Re7 4.cke5 Rd7 5.6 el

O pedo ficou muito atras. E necessario avanga-lo.

6.e4 ©d7 7.e5 e8

Contra qualquer outra jogada, o Rei preto chegaria a f7 seguido pelo pedo que
atingiria a oitava fila com seguranca, pois as casas €6, e7 e €8 estdo
protegidas.

8.ckeb

[Se... 8.e6 seria empate , pois seguiria 8...<tf8 9.e7+ e8 10.2e6]

8.(...) &f8 9.2d7 1-0

E esta garantida a promoga&o.

4- O Peao de Torre

O final de rei contra rei e pedo de torre € um caso a parte. No exemplo
do diagrama 7 as brancas sé precisam chegar com seu rei na casa f1 para
garantirem o empate.

Diagrama 7

Jogam as brancas

1.c0d2 shga 2.che2 g3 3.¢bf1

[Se... 3.5be1 g2 e pretas ganhariam.]

3.(...) ®h2 4.2f2 h5 5.2f1 h4 6.2 h3 7.¢f1 @93
[Se... 7.(...) $h18.&f2 h2 9.%f1]

8.6tg1 h2+ 9.2h1 -1



5- Peoes Passados

Pedo passado € aquele pedo que nado pode ser parado por nenhum
outro pedo inimigo, e esta com o seu caminho livre para a promog¢ao. Como no
diagrama 8, as brancas tém um pedo passado em h4. E nenhum peé&o das
pretas pode deté-lo.

Diagrama 8

A Criacao do Pedao Passado:

No diagrama 9, as brancas vao criar um pedo passado. Para isso
devem seguir a regra geral que é: Avangar primeiro sempre 0 peao que nao
tenha nenhum outro a sua frente como segue.

Diagrama 9

Jogam as brancas

1.b5 &f4 2.a5 he5 3.b6



Com este lance, as pretas ndo podem mais impedir a criacdo do peao passado
das brancas.

3.(...) axb6 4.a6

As brancas nao podem tomar o pedo. Tem que avancga-lo. Porque o Rei preto
entraria no quadrado do pedo. [Se... 4.axb6 £d6 5.b7 c7 6.b8: W+ bxb8]
4.(..) d6 5.a7 ©c7 6.a8¥ 1-o0

E as brancas vencerdo a partida.

Outra forma de se consequir um peao passado:

Na posicao do diagrama 10, para se conseguir um pedo passado, deve
primeiro avangar o pedo do centro.

Diagrama 10

Jogam as brancas

1.b6 axb6
[Se... 1.(...) cxb6 2.a6 bxab 3.c6]

2.c6 bxc6 3.a6

E o peédo branco ira se promover primeiro.



6- Dois Peoes contra um Peao

Na posicédo do diagrama 11, as brancas estdo com a partida ganha.

Diagrama 11

Jogam as brancas

1.%d7

As brancas nao podem ganhar com f6, porque as pretas contestariam com
Rg8, empatando a partida. [Se... 1.6 g8 2.f7+ 2f8 e as pretas empatam.]

1.(...) g8 2.22e7 h8 3.f6 gxf6 4.2f7 f5 5.g7+ h7 6.g8%+
bh6 7.%g6# 1-0

No diagrama 12, as brancas podem ganhar jogando 1.f5. Contra este
lance a melhor resposta das pretas é 1.(...) g6. Mas as brancas ndo devem
jogar 1.g5, pois as pretas empatariam com 1.(...) g6 por causa do principio de
Oposigao.

Diagrama 12

Jogam as brancas



1.cte4 &eb
[Se... 1.(...) g6 2.9d4 e6 3.c2c5 ©f6 4.82d6 BF7 5.95 g7 6.0e7 ©g8 7.5f6
h7 8.%f7 e as brancas ganham o peéo.]

2.f5+ &f6 3.f4 g6
[Se... 3.(...) be7 4.g5 ©f7 5.5 he? 6.96 B8 7.80d6 Hes 8.c2e6 Lf8 9.2d7
g8 10.cbe7 h8 11.f6 gxf6 12.%f7 e as brancas tém mate em trés]

4.g5+ f7 5.f6 b8
E as brancas nao podem conduzir seu peao do bispo a dama, mas entregando
seu pedo podem ganhar o das pretas e a partida.

6.e5 &f7 7.2d6 2f8 8.f7 xf7 9.52d7 &f8 10.%keb
Esta manobra: Rd6-Rd7-Re6 é chamada de “manobra de rodeio”.

10.(...) g7 11.ce7 g8 12.f6 ©h7 13.2f7 ©h8 14.hxg6
g8 5.%0f6 ©f8 16.96 ©g8 17.97 Lh7 18.%f7

E a promocg&o do peéo esta garantida! 1-0



7- Exercicios de Finais

Treino 1 Treino 3

As brancas jogam e ganham. Qual o lance ganhador das brancas?



Treino 7

Treino 5

As brancas jogam e ganham.

As pretas jogam e ganham.

Treino 8

Treino 6

As brancas jogam e ganham.

As pretas jogam e empatam.

11



Treino 9 Treino 11

Jogam as pretas. O Rei branco
conseguira parar os dois pedes pretos?
Explique.

Treino 12

As brancas jogam e ganham o final. (0] que devera jogar as pretas para
vencer facilmente o final?

12



Treino 13 Treino 15

Qual o lance vencedor das pretas? As brancas jogam e ganham o final.

Treino 14 Treino 16

As brancas jogam e ganham o final.

As brancas jogam e simplificam a
vitoria.

13



Treino 17
e

As brancas jogam e ganham o final.

Treino 18

As brancas jogam e ganham o final.

Treino 20

As brancas jogam e ganham.

As brancas jogam e ganham.
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8- Respostas dos Exercicios

(1)
1.(...) ©d5 2.b6 bc6 3.b7 &xb7e a
partida esta empatada.

(2)

1.%2g6 g8 2.5bf6 &f8 3.he6 he8
4.2d6 ©d8 5.xc6 c8 6.8xd5
e7 7.6 ©c8 8.22d6 d8 9.c7
¢c8 10.d5 b7 11.¢d7 e as brancas
estdo com o final ganho!

(3)

1.%2e3 tb3 2.h4 c4 3.h5 od5 4.h6
€ 0 pedo ira se promover porque o Rei
preto esta fora do seu quadrado.

(4)

1.2c4 entrando no quadrado do pedo.
1.(...) b7 2.g5 &c7 3.g6 o Rei preto
esta fora do quadrado do peédo. 3.(...)
a3 4.%b3 as brancas nao deixam
escapar o pedo preto e trabalham com
dois planos. A promog¢ao de seu peao e
de olho no pedo preto. 4.(...) a2 5.sbxa2
d7 6.97 e7 7.98% e as brancas
vencem o final!

(5)

1.(...) &f7 as pretas deixam o Rei
branco sem movimentos. Agora sé
resta movimentar o pedo. 2.b4 a3 E
nunca: axb3 e.p. A partida empataria
por afogamento. 3.b5 a2 4.b6 a1¥
5.b7 ¥xf6#

(6)

1.(...) g2 2.¢2c3 &f3 3.oxd3 &f4
entrando no quadrado do pe&o branco,
as pretas empatam.

(7)

1.2b1 a3 2.b3 ndo poderia avancar
duas casas, porque as pretas
ganhariam a oposi¢ao ao pedo e
empatariam. 2.(...) e6 3.ka2 &d6
4.$bxa3 sc5 5.5ha4 b6 6.50b4 a
posi¢ao esta ganha para as brancas.
Ou seja, Rei a frente do pedo. 6.(...)
a6 7.ec5 b7 8.2b5 ¢c7 9.¢va6

&d6 10.b4 sbc7 11.b5 ©b8 12.%2b6
8 13.¢ka7 d7 14.b6 ©d6 15.b7
?i?c6 16.b8W e as brancas venceréo a
partida.

(8)
1.%e7 h7 2.f7 g6 3.f8% e o
final esta ganho!

(9)
1.5td6 he8 2.2c7 &f7 3.d6 &f6
4.d7 e6 5.d8¥ e o final esta ganho!

(10)

1.8xf8 xf8 2.2f6 ©g8 3.97 h7
4.bf7 &h6 5.98% e as brancas
vencem o Final.

(11)

Jogam as pretas. O Rei branco
conseguird parar os pedes pretos?

R: Nao. Pois enquanto ele se ocupar
em capturar um dos pedes, saira do
quadrado do outro pedo que assim se
promovera.

(12)

1.(...) Bxf3 2.xf3 a4 3.2ke4 a3 eo
Rei branco esta fora do quadrado do
pedo que se promovera e as pretas
vencerao o finall

(13)

1.(...) Bxg5 2.©xg5 a4 3.bxa4

bxa4 4.tf4 a3 e o Rei branco esta
fora do quadrado do peédo, que se
promovera e as pretas vencerao o final!

(14)

1.h6 &f8 2.0xf7 &xf7 3.2d6 g5
4.c6 he6 5.2xb6 &f5 6.%c5 hgd
7.b6 bxg3 8.b7 &f3 9.b8¥ e as
brancas vencem o final!

(15)
1.Bxh7 ©xh7 2.cbe7 sog6 3.f7 &f5
4.f8% e as brancas vencem o Final.

(16)

1.8xf8 &xf8 2.2h7 &f7 3.g6 &f6
4.97 se5 5.98% e as brancas
vencem o Final.
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(17)

1.8xd8 oxd8 2.%a3 tc7 3.kad b6 4.%b4 tc6 5.¢ka5 b7 6.¢b5 ka7 7.%c6
&b8 8.b4 &c8 9.b5 b8 10.b6 a8 11.¢kc7 a7 12.b6 a6 13.b7 b5
14.b8% e as brancas vencem o final.

(18)
1.f5 &d7 2.82g5 ©e8 3.h6 d7 4.5g7 e8 5.8 d7 6.%xf7, e ganham.

(19)

1.2b8+ Bf8 2.Bxf8 &xf8 3.bh7 &f7 4.g6 he6 5.97 he5 6.g8W, e as brancas
ganham o final.

(20)

1.22e3 eb 2.c2e4 &d6 3.%f5 g4 4.2xg4 he6 5.%2f4 d5 6.2f5 d6 7.f6

d7 8.ce5 c7 9.62d5 b7 10.cbc5 c7 11.b6 b8 12.%2b5 ®b7 13.%xa5 e
as brancas ganham o final.

9- Referéncias Bibliograficas

CALDEIRA, Adriano. “Para ensinar e aprender xadrez na escola”. 12 ed.
Sao Paulo: Ciranda Cultural, 2009.

CAPABLANCA, José Raul, “Fundamentos del ajedrez”. Fundamentos.

DROUILLY, Michel, “Aprendo a jogar xadrez”. Editorial Noticias.
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Taticas
Respostas dos Exercicios

(1) TEMA: Cravada. 1.%f7+ h8 2.¥xg7# 1-0

(2) TEMA: Cravada. 1... #xh3+ 2.cbg1 ¥xg2# 0-1

(3) TEMA: Cravada. 1... ¥xf2+ 2.8xf2 Ee1# 0-1

(4) TEMA: Cravada. 1.He8# 1-0

(5) TEMA: Ataque Descoberto. 1... 2d2+ 2.8e3 £xe3# 0-1

(6) TEMA: Ataque Descoberto. 1.2xh7+ h8 2.¥h3 fxg5 3.296+ s2g8 4. ¥h7# 1-0
(7) TEMA: Ataque Descoberto. 1.8d8+ &xd8 2.8g5+ e8 3.2d8# 1-0

(8) TEMA: Ataque Descoberto. 1.2 g6+ sxh7 2.2 xf8+ g8 3.%h7# 1-0

(9) TEMA: Promogao de Pedo. 1.d8¥+ b7 2.#8b8# 1-0

(10) TEMA: Promogéo de Pedo. 1.2f7+ g8 2.2 d8+ h8 3.e8W+ &8 4.¥xf8# 1-0
(11) TEMA: Promogao de Pedo. 1... 2d1+ 2.8xd1 exd1¥# 0-1

(12) TEMA: Promogéo de Pedo. 1... f1¥+ 2.0h2 &xf4# 0-1

(13) TEMA: Ataque Duplo. 1.20h6+ 2f8 2.2 xf5 gxf5 3.¥xd2 e as brancas tem vantagem de
Dama e 2 Pedes enquanto as pretas tem 1 Bispo.

(14) TEMA: Ataque Duplo. 1.¥d4+ h7 2.¥xa7 e as brancas tem vantagem de Torre e 1
Peéo.

(15) TEMA: Ataque Duplo. 1.¥xh6+ gxh6 2.7+ h7 3.gxf8)+ h8 4.Eg8# 1-0

(16) TEMA: Ataque Duplo. 1.g4 d5! 2.2b3 £g6 3.gxh5 £xh5 e as brancas tem vantagem de 1
Cavalo por 1 pedo das pretas.

(17) TEMA: Raio X. 1.%f3+ cbd4 2.2+ hd5 3.¥xa7 e as brancas tem vantagem de Dama
por 4 Pebes das pretas.

(18) TEMA: Raio X. 1.£d4 exd3 2.¥xd3 ¥g5 3.2xh8 ¥xg2 4.0-0-0 e as brancas tem
vantagem de Torre por 2 Pedes das pretas.

(19) TEMA: Raio X. 1... Wh1+ 2.cke2 ¥xa1 e as pretas tem vantagem de Torre por 1 Bispo
das brancas.

(20) TEMA: Raio X. 1... Eh1+ 2.cke2 2g4+ 3.52f2 Bxd1 4.Exe4 e as pretas tem vantagem de 1
Bispo por 1 Pedo das brancas.
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(21) TEMA: Lance Intermediario. 1... £b6+ 2.52f1 fxe6 e as pretas ficam em igualdade material
com as brancas.

(22) TEMA: Lance Intermediario. 1... b3+ 2.€2d2 He8 e o material atacado foi defendido.

(23) TEMA: Lance Intermediario. 1.Eg3+ h7 2.2xb8 £c7 3.8b3 e as brancas tem vantagem
de Torre e Cavalo por 1 Bispo das pretas.

(24) TEMA: Lance Intermediario. 1... Ba1+ 2.ke2 a2+ 3.8d2 Exd2+ 4.%2xd2 £b6 e o
material atacado foi defendido.

(25) 1.®xf8+ &xf8 2.Exe5 Exb2 e as brancas tem vantagem de 1 Torre por 1 Pedo das
pretas. Golpe Tatico: Lance Intermediario.

(26) 1... £xh2+ 2.5bh1 £e5+ 3.c2g1 &xd4 e as pretas tem vantagem de Dama e Pe&o. Golpe
Tatico: Ataque Descoberto.

(27) 1... ®g6+ 2.5bh1 Hg3+ 3.hxg3 ¥xc2 e as pretas tem vantagem de Dama por 2 Bispos
das brancas. Golpe Tatico: Ataque Duplo.

(28) 1.¥xc8+ &xc8 2.He7+ &d7 3.2xd5 e as brancas tem vantagem de 1 Cavalo. Golpe
Tatico: Ataque Duplo.

Referéncias Bibliograficas

SEIRAWAN, Yasser; SILMAN, Jeremy. “Xadrez Vitorioso — Taticas”. Editora
Artmed.

KOBLENTZ, A. N. “El dominio del arte de la combinacion”. Editorial Sopena.
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Nocoes Basicas de Aberturas

Ao longo da histéria, as aberturas do Xadrez foram ganhando nomes que
as identificavam - do jogador que a criou ou ajudou a populariza-la, pais ou cidade
onde foram praticadas pela primeira vez etc. A palavra abertura diz respeito ao
gue as brancas fazem ao passo que defesa, se refere aos lances das pretas.

Esta apostila tem o objetivo de mostrar os principios fundamentais da
abertura.

1- Conceitos Basicos
1- Desenvolver todas as pecas rapidamente.

2- Se preocupar com o centro. Manter sempre um pedo no centro durante a
partida.

3- Proteger o Rei fazendo o roque.

O desenvolvimento completo da abertura devem ser feitos em no maximo 8
lances. Pode variar para 10 ou 12 lances em casos excepcionais. Para os
principiantes, os melhores lances na abertura sdo: 1. €4 5, conhecido como
Aberturas Abertas, que abrem linhas para a Dama e o Bispo. Teoricamente
nenhum outro lance consegue tanto.

Vejamos a seguir como € o desenvolvimento das pecgas, na Abertura dos
Quatro Cavalos.

Abertura dos Quatro Cavalos:

1.e4 e5 2.59f3

Este lance é de desenvolvimento e ao mesmo tempo ataca o pedo central.

2.(...) Hc6
Lance de defesa do peao central e também de desenvolvimento.
3..c3 & f6

Até aqui, brancas e pretas fazem lances de puro desenvolvimento deixando a
questao do centro estavel.

4.2b5

Esse Bispo deve sair sempre depois do Cavalo. Ele poderia jogar também na casa
c4.

4..) &ba

Com esse lance, as pretas ameagam tomar o Cavalo e ganhar o peao central das
brancas.



5.0-0
Fazendo o Roque, indiretamente as brancas defendem o peé&o central.
5.(..) 0-0 6.d3 d6

Estes lances tém dois objetivos: Proteger o pedo do rei e ao mesmo tempo abrir a
diagonal para o desenvolvimento dos bispos da ala da dama.

7.295

Diagrama 1

Posicédo apos 7.295

Aqui termina a abertura, situando a partida numa outra fase, que se chama
meio jogo.

Outros principios a adotar na abertura:

a) Antes que se complete todo o desenvolvimento, ndo mover duas vezes a
mesma peca, pois isso implica em perder tempo, 0 que poderia ser usado para
desenvolver outras pecas.

b) Os cavalos devem ser desenvolvidos antes dos bispos. Pois ao contrario dos
bispos; os cavalos em suas casas de origem ndo tém atividade.

¢) Nao desenvolver de forma prematura a dama.

2- O Controle do Centro

As casas, d4, d5, e4 e e5 respectivamente (como mostra o diagrama 2),
constituem o centro, e o controle dessas casas se denomina “O Controle do
Centro”. O objetivo € formar um forte centro de pedes, usando o poder dinamico
desses pedes centrais e 0 seu avancgo, para forgar o recuo das pegas inimigas.
Resultando assim a possibilidade de ataque com pecas.



Diagrama 2

12 exemplo de Controle do Centro - Abertura Italiana:

1.e4 e5 2.3 Hc6 3.2c4 £c5 4.c3
Este lance prepara o avang¢o do pedo em d4.
4.(..) ©Hf6 5.d4 exd4 6.cxd4 £b6

Posicao apos 6.(...) £b6

As pretas ndo usam os pedes no desenvolvimento, abandonam a luta pelo centro
e serao esmagadas por isso!

7.d5 De7 8.e5 Hed 9.d6

A vantagem de espaco das brancas é decisiva. O territério que os pedes brancos
ocupam restringe o desenvolvimento das pretas.

9.(...) cxd6 10.exd6 Hxf2 11.Wb3 &Hxh1 12.8xf7+ &f8 13.295
As pretas abandonam. A Dama preta esta perdida e também a partida!



22 exemplo de Controle do Centro — Defesa Philidor:

1.e4 e5 2.1f3 d6
Este lance das pretas caracteriza a Defesa Philidor.
3.d4

Lance natural das brancas contra essa defesa. Elas brigam imediatamente pelo
centro.

3.(..) £94

Um lance ruim das pretas que viola um dos principios da abertura que € primeiro
desenvolver cavalos e depois 0s bispos.

4.dxe5 £xf3

Outro lance ruim porque troca um bispo por cavalo na abertura. Porém forgado.
[Se... 4.(...) dxe5 5.%xd8 ©xd8 6.2xe5 e perde peado]

5.%xf3 dxe5 6.2c4 Wf6
[Se 6.(...) ©)f6 7.8b3]

7.%b3 b6 8.2Hc3 cb

Este lance evita Cd5 que seria muito forte!

Diagrama 4

Posicao apos 8. (...) ¢6

Avaliacao da posicao:

As pretas tém apenas uma peca desenvolvida, a dama. As brancas tém a
dama, o bispo e cavalo desenvolvidos e 0 roque esta preparado.



3- Estudo de Partidas Modelos
Partida n® 1

Abertura dos Quatro Cavalos

Capablanca - Steiner

Nova lorque, 1933.

1.4 e5 2.5f3 Nc6 3.2c3 Hf6 4.2b5
Pressionando a casa e5. [4.2c47?! Hxe4 5.9xe4 d5]
4.(...) £b4 5.0-0 0-0 6.d3 d6 7.£9g5 £xc3

[Se... 7.(...) £g4 8.5d5 Hd4 9.5)xb4 Hixb5 10.0d5 Hd4 11.8x6 &xf3 12.Wd2 Wd7
13.5e7+ Hh8 14.8xg7+ xg7 15.Wg5+ ©h8 16.1f64]

8.bxc3 He7

A pergunta que muitos jogadores se fazem: o que fazer agora? As brancas ja
completaram seu desenvolvimento e ja colocaram seu rei em seguranca.
Capablanca decide atacar na ala do rei, e prepara a ruptura na coluna “”, onde se
encontra uma de suas torres, além disso, o pedo de e5 das pretas ja se encontra
bloqueado, o que viabiliza a abertura da coluna.

9.2h4

[9.2xf6 Ndo é tdo bom porque as pretas podem esconder seu rei na casa h8 e
utilizar a coluna g para empreender um ataque ao rei branco. ]

Diagrama 5

Posicdo apos 9.2h4

9.(..) c6 10.2c4 £e6? 11.2xf6
No momento exato.
11.(...) gxfé 12.2xe6 fxe6 13.¥g4+

Com esta jogada o rei preto é forcado a ir a direcdo ao centro para proteger o
pedo de €6.



13.(...) &f7 14.f4 Hg8 15.Wh5+ g7 16.fxe5 dxe5
[Se 16. (...) fxe5 17.2f7+ ©h8 18.Wxh7#]

17.2xf6

A abertura da coluna acaba acontecendo por um meio revolucionario. As brancas
sacrificam uma torre e preparam o caminho para a outra.

17.(...) &xf6 18.Bf1+ &5 19.0xf5 exf5 20.Bxf5+ e6 21.Wf7+
hd6 22.8f6+ shc5 23.%xb7 Wb6 24.Exc6+ Wxc6 25.%b4# 1-0

Partida n2 02

Abertura dos Quatro Cavalos
Paulsen, Louis - Morphy, Paul
New York, 1857

1.e4 e5 2.2f3 DNc6 3.5Hc3 Hf6

A abertura dos quatro cavalos é uma abertura simples, considerada hoje em dia
pouco ambiciosa. As brancas conservam apenas a vantagem do lance inicial.

4.2b5 &c5

Com este lance, Morphy pretende sacrificar temporariamente o peédo do rei para
explorar as linhas abertas no centro, uma marca do seu estilo e um reflexo de sua
personalidade empreendedora.

O lance 4.(...) £b4 mantendo a simetria é mais popular e parece atender melhor o
objetivo das pretas, que procuram equilibrar a partida na fase da abertura.

5.0-0 0-0 6.2xe5 He8

6.(...) &xe5 também é bom e depois de 7.d4 £d6 8.dxe5 £xe5 chegariamos a uma
posicado com chances para ambos os lados.

7.2xc6 dxc6 8.2c4

Tentar manter a vantagem material com 8.2d3 seria um erro, ja que este lance
entorpece o desenvolvimento do bispo da dama. As pretas poderiam conseguir
uma posi¢do vantajosa depois de 8.(...) Wd6 9.h3? Para evitar o pulo do cavalo
inimigo a g4, ameagando mate com a dama na casa h2, o que forcaria a
debilitagdo da estrutura de pedes brancos da ala do rei. 9...2xh3 10.gxh3 ¥g3+
11.%2h1 Wxh3+ 12.¢bg1 g4

8.(...) b5

Se... 8.(...) Dxe4? Seria precipitado, pois depois de 9.9xe4 Exed4 as brancas
teriam vantagem depois de 10.2xf7+ &xf7 11.%f3+

9.2e2 forgado.
Se... 9.2b3 b4 10.9a4? £94 11.We1 Exe4 ganhando a dama.

9.(...) ©xe4 10.2xe4 Exe4 11.2f3 Eeb 12.c3



Uma pequena imprecisdo. Com 12.d3 as brancas completam o desenvolvimento
sem problemas e ainda conquistam uma posicdo com vantagem de atividade
devido a melhor colocagéo de suas pegas.

12.(...) ¥d3 13.b4 £b6 14.a4 bxad 15.%xad 2d7

Morphy, considerado o melhor jogador do mundo na época, também cometia
erros. 15.(...) £b7 seria muito melhor, j4 que atenderia ao objetivo de desenvolver
0 bispo da dama, necessario para estabelecer o contato entre as torres e ao
mesmo tempo em que controlaria a casa a6, impedindo que as pretas tentassem
trocar as damas.

16.2a2
As brancas perdem sua ultima chance de arrumar a casa.

16.(...) Zae8 17.Wa6 Wxf3

Diagrama 6

Posicdo apos 17.(...) ¥xf3

18.gxf3 Bg6+ 19.2h1 £h3 20.2d1

[Se... 20.2g1 as pretas ganhariam com 20...2g2+ 21.5xg2 Ze1+ 22.8g1 Bexg1#]

20.(...) £g2+!

Um lance perfeito, que demonstra a incrivel precisdo de um grande mestre.
Parece que 20.(...) £xf2 chegard ao mesmo resultado, mas como podemos ver
isso nao é verdade. Neste caso as brancas poderiam continuar com 21.Wf1 &xf1
22.2xf1 Be2 23.Eb2 seguido de 24.d4, com esperanga de um futuro melhor.

21.@91 &xf3+ 22.5f1 £g2+ 23.@91 £h3+ 24.56h1 £xf2 25.%f1
Forcado para evitar o mate na préxima jogada.

25.(...) £xf1 26.2xf1 Be2 27.2a1

[27.8b2 j& ndo adiantaria , porque depois de 27...Eh6 28.d4 Hxb2 29.£xb2 £g3
30.¢kg2 Hxh2+ 31.¢bxg3 Exb2 as pretas teriam um final ganhador.]

27.(...) 2h6 28.d4 £e3

As brancas abandonam, pois ja ndo podem evitar o mate em poucos lances. 0-1



Partida n® 03

Gambito do Rei
Schulten, John William - Morphy, Paul
New York, 1857

1.e4 e5

A abertura € a fase do jogo onde cada um procura desenvolver suas pecas, isto é,
avanga-las estrategicamente até uma linha de limite entre os dois exércitos. Outro
objetivo da abertura € o controle do centro, que € definido pelas casas e4-e5-d4-
d5, que é de onde as pecas tém maior atividade. As aberturas que comegam com
as jogadas 1.e4 e5 sao classificadas como aberturas abertas.

2.f4

Este lance caracteriza o Gambito do Rei. Gambito é um termo italiano que
significa, ao pé da letra, dar uma perninha, uma pequena vantagem, em troca de
outra. As brancas pretendem deslocar o pedo preto do centro com o objetivo de
formar um centro de pedes e de abrir a coluna f para atacar o ponto f7, ponto mais
fraco das pretas nas aberturas abertas, ja que é defendido s6 pelo rei.

2.(...) d5

O Contra-Gambito Falkbeer. As pretas, além recusarem o gambito das brancas,
sacrificam um pedo com o fim de impedir que estas atinjam seus objetivos e de
explorar as linhas centrais do tabuleiro.

[Outra opgéo seria aceitar o gambito jogando 2.(...) exf4 3.3 (3.d4 diretamente
seria fraco devido a 3.(...) Wh4+) 3.(...) g5 Se as pretas pretendem realizar a
vantagem material é melhor defender o quanto antes o pedo em f4 e manter
fechada o maior tempo possivel a coluna f. 4.h4 g4 (4.(...) f6 nao serve por
5.5xg5 fxg5 6.Wh5+ he7 7.Wxg5+ e8 (Se 7.(..) ©f6 8.e5) 8.We5+ ganhando.)
5.0e5 §)f6 6.d4 d6 7.d3 Dxed 8.2xf4]

3.exd5
[Se... 3.fxeb5 ndo é possivel por 3...Wh4+]
3.(...) e4 4.5 c3 &f6 5.d3

As brancas tentam de todas as formas eliminar o pedo preto do centro que
dificulta seu desenvolvimento.

5.(...) £b4 6.2d2 e3

As pretas sacrificam um segundo peao para abrir a coluna do rei.
7.2xe3 0-0

[Se... 7.(...) ©&xd5 também seria bom, mas Morphy tem pressa.]
8.2d2 £xc3 9.bxc3 He8+ 10.2e2 £94

Aumentando a pressao.

11.c4



As brancas se esquecem um pouco do desenvolvimento em fun¢do da vantagem
material, ao contrario do que fazem as pretas, o que mostra o quanto Morphy
estava a frente no seu tempo.

11.(...) c6

Para concluir o desenvolvimento e abrir mais uma coluna, por onde passarao as
pecas pretas, como se vera mais tarde.

12.dxc6 O xc6
Ameacando saltar com o cavalo a d4 e ganhar material.

13.%f1

[13.2f3 perderia depois de 13.(...) £xf3 14.gxf3 ©d4; Se 13.2f2 Wb6+ 14.bf1
Hxe2 15.9xe2 e8]

13.(...) Exe2

As pretas sacrificam agora uma qualidade, isto é, uma torre por uma peca menor e
conseguem com isso aproveitar a enorme vantagem de desenvolvimento.

14.Dxe2 Dd4

O cavalo branco esta cravado e captura-lo serd apenas uma questao de tempo.
15.%b1 £xe2+ 16.2f2

[Se... 16.%2e1 também perderia depois de 16.(...) We8]
16.(...) Dga+ 17.s2g1 D3+

Diagrama 7

Posicao apos 17.(...) Df3+

Este sacrificio desobstrui a casa d4, importante ponto de invasdo das pecas
pretas.

18.gxf3 Wd4+ 19.c2g2 W2+ 20.2h3 Wxf3+

E as brancas abandonam, pois 0 mate € inevitavel.

[Se... 21.%2h4 Hh6 22.Wg1 Hf5+ 23.¢bg5 Wh5# 0-1]



Partida n® 04

Gambito Evans
Morphy, Paul — NN
New Orleans, 1858

1.e4 e5 2. f3 Nc6 3.2c4

A Abertura ltaliana. As brancas pretendem ocupar o centro com 4.d4, mas antes
impedem o contra jogo das pretas com 'd5'.

3.(...) &c5 4.b4

O famoso Gambito Evans. As brancas sacrificam um pedo com o intuito de jogar
5.d4 antes que as pretas possam desenvolver o cavalo do rei preparando o roque.
Outra continuagéo muito popular é 4.c3 O\f6 5.d4 exd4 6.cxd4 &b4+ 7.8d2

4.(...) $xb4 5.c3 £a5

Este lance mantém o bispo na diagonal do rei branco, mas nao é suficiente para
impedir o ataque pelo centro.

6.d4

As brancas ndo se importam com o fato de estar cravado seu pedo em c3, pois
terdo tempo para rocar e capturar em d4 posteriormente. A das pretas é capturar
em ¢3, como no caso desta partida, o que é muito arriscado.

6.(...) exd4 7.0-0 dxc3 8.2a3

Este lance é provavelmente uma imprecisdo, mas nao podemos esquecer que
Morphy jogava uma simultanea contra seis jogadores as cegas, isto é, sem ver 0s
tabuleiros. Certamente o mais exato é 8.%b3 jogado na partida Fischer, Bobby -
Fine, Ruben, em 1963, que seguiu assim: 8.(...) We7 9.2xc3 »f6 10.20d5 Hxd5
11.exd5 He5 12.0xe5 Wxe5 13.2b2 Wg5 14.h4 Wxh4 15.2xg7 Eg8 16.Hfe1+ d8
17.Wg3

8.(...) d6 9.¥b3 Hh6 10.5H)xc3 £xc3

Uma troca de pecgas que deve ter o objetivo de simplificar a posicdo e aproveitar a
vantagem material no final, mas desnecessaria neste caso, ainda mais porque
cede a vantagem do par de bispos as brancas. Isso ocorreu provavelmente porque
naquela época ainda nao se considerava o par de bispos superior, na maioria dos
casos, ao conjunto bispo e cavalo. O primeiro a escrever sobre isso foi Steinitz,
que viria a ser o primeiro campeao mundial oficial em 1886.

11.%xc3 0-0 12.Ead1

As brancas precisam abrir linhas para poderem explorar a vantagem de
desenvolvimento e do par de bispos. Com o lance do texto ameagcam romper com
13.e5.

12.(...) Hg4 13.h3 Hige5 14.5\xe5 Hixe5 15.82e2

As brancas devem jogar f4 seguido de e5 e abrir a posicdo, mas precisam
preservar o par de bispos. 15.2b3 nao serviria por 15.(...) £e6 neutralizando a
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acao do seu contrario e ameagando simplificar excessivamente a posicdo em seu
favor.

15.(...) 5

Este € provavelmente o principal erro das pretas nesta partida. Como a abertura
de linhas deve beneficiar as brancas, as pretas deveriam ter jogado 15.(...) f6 para
dificultar a ruptura em e5.

16.f4 Hc6

Agora as brancas melhoram a posicdo de seus dois bispos rapidamente e
preparam a ruptura com muito mais energia.

17.2c4+ £h8 18.£b2
Ameagando mate em g7.
18.(...) We7 19.8de1 Ef6
[Se... 19.(...) fxe4 20.8xe4]
20.exf5 Wf8 21.2e8

Diagrama 8

Posicao apos 21.2e8

Belo sacrificio feito as cegas com o objetivo de desviar o defensor da torre de f6.
21.(...) ¥xe8 22.%xf6 We7

[Se... 22.(...) gxf6 23.2xf6#]

23.¥xg7+

As brancas sacrificam a dama pela segunda vez.

23.(...) ¥ixg7 24.f6 ¥xg2+

[Para ndo prolongar a agonia, as pretas se entregam. 24.(...) ¥f8 prolongaria a
partida, mas perderia depois de 25.f7+ He5 26.fxe5 h5 27.e6+ ©h7 28.2d3+ ©h6
29.2f6+ g5 30.2g6+ &f4 31.¢f2 Ameacando mate de pedo com 32.g3.]

25.¢2xg2 £xh3+ 26.¢6xh3 h5 27.8g1 e as pretas abandonam. 1-0
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Partida n® 05

Defesa Philidor
Morphy, Paul - Isouard, Carl e o Duque de Brunswick
Paris, 1858

Esta famosa partida foi jogada por Paul Morphy na épera de Paris, contra dois
fortes amadores, o nobre alemao, duque de Brunswick e o aristocrata francés
Conde de Isouard.

1.e4 e5 2.3 d6

A defesa Philidor foi popularizada por um dos maiores pensadores do xadrez,
Frangois-André Danican Philidor, no século XVIII. As pretas optam por uma
posi¢cdo mais segura, com o bispo do rei dentro da cadeia de pedes. Outro objetivo
€ superproteger o pedo do rei, evitando assim, ter que capturar em d4 no futuro, ja
que a abertura da posicao pode favorecer as brancas em fungédo de sua vantagem
de desenvolvimento. Em contra partida as pretas abrem mao da oportunidade de
contra atacar com 'd5' em um Unico tempo, 0 que pode ocasionar a perda do
controle central, o que € mais importante que o proprio desenvolvimento das
pecas na fase da abertura.

3.d4 894

Um lance duvidoso, que como veremos, obrigard a troca do bispo pelo cavalo.
Lembramos que geralmente o bispo é mais forte que o cavalo na abertura por ser
mais rapido.

4.dxe5 2xf3 (forcado).

[Se... 4.(...) dxe5 as brancas ganhariam um pedo depois de 5.%xd8+ ¢xd8
6.5xe5]

5.%xf3

O tempo € o fator estratégico mais importante. Com esta troca as pretas acabam
de perder um tempo. O bispo preto que desapareceu tinha se movimentado duas
vezes, isto é, tinha perdido dois tempos e quando ele foi capturado, estes dois
tempos desapareceram com ele. J& o cavalo branco que foi capturado, tinha se
movimentado apenas uma vez e consequentemente, com ele sumiu apenas um
tempo, 0 que da um tempo de vantagem para as brancas, além do tempo da
jogada inicial. Agora as pretas devem perder um tempo capturar o peao branco no
centro, enquanto as brancas poderao desenvolver outra peca.

5.(...) dxe5 6.2c4 Df6?

[6.(...) We7 teria sido bem melhor.]

7.%b3

As brancas ameagam dois pontos ao mesmo tempo: f7 e b7.
7.(...) ¥e7 8.c3

[8.Wixb7 As brancas poderiam ganhar um pedo com 8.(...) Wb4+ 9.Wxb4 &xb4+
10.2d2, mas Morphy entendeu que a vantagem de um pedo no final ainda seria
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menor que a avassaladora vantagem de desenvolvimento ja conquistada no meio
jogo e preferiu evitar simplificacoes.]

8.(...) c6 9.2g5 b5 10.2xb5!

Tendo quatro pecas desenvolvidas conta duas das pretas, as brancas sacrificam
uma para exporem o rei adversario que tera enormes dificuldades para rocar.

10.(...) cxb5 11.2xb5+ Hbd7 12.0-0-0

As brancas completam o desenvolvimento e ameagam capturar o cavalo inimigo
em d7.

12.(...) Ed8 13.Exd7

O sacrificio de qualidade deixa cravada a torre adversaria e a mercé das pecgas
brancas.

13.(...) Bxd7 14.8d1 We6 15.82xd7+

[15.%xe6+ As brancas ja ganhariam faciimente com 15.(...) fxe6 16.£xf6 gxf6
17.8xd7 porém Morphy escolhe o caminho do brilhantismo, do xadrez romantico.]

15.(...) Hxd7 16.%b8+

Diagrama 9

. . . ﬁ

Posicao apos 16.% b8+

16.(...) Hxb8 17.2d8# 1-0

13



Partida n® 06

Gambito Escocés
Meek, Alexander Beaufort - Morphy, Paul
Mobile Mobile, 1855

1.e4 e5 2.9f3 £ c6 3.d4 exd4

Por via de regra, evitamos mover a mesma peca duas vezes na abertura para néao
perdermos tempo. Com sua Uultima jogada, as pretas perdem um tempo
capturando um peédo, o que é justificado devido a este ser um peédo central, que
tem grande importancia na luta pelo centro. Além do mais, se as brancas quiserem
recuperar seu pedo deverdo jogar 4.9xd4 movendo duas vezes seu cavalo e
perdendo um tempo também.

4.8c4

Esta jogada caracteriza o Gambito Escocés. As brancas sacrificam um peado em
troca de desenvolvimento.

4...) &c5 5.50g5?

As brancas diminuem a atuacdo do seu cavalo no centro, além de joga-lo pela
segunda vez na abertura. As pretas nao tém desvantagem e nem ponto fraco que
justifique o ataque das brancas.

5.(...) &h6

[Se... 5.(...) ©e5 é aparentemente bom pois defende e ataca, mas por ser uma
perda de tempo s6 justificaria o ataque das brancas, que poderiam seguir com
6.2xf7+ QX7 7.00xf7 &bd+ (7.(..) &xf7 8.Wh5+ g6 9.¥xc5) 8.c3 dxc3 9.bxc3
&xc3+ 10.5xc3 Dxf7 11.Wd5+]

6.9\ xf7

As brancas insistem no plano errado. Aqui seria melhor 6.%h5 ¥f6 7.0-0 d6 com
vantagem das pretas que se preparam para levar seu rei a ala da dama, onde €
mais seguro.

6.(...) DxF7 7.2xf7+ oxf7 8.%¥h5+ g6 9.%xc5 d6 10.%b5

Com apenas a dama desenvolvida, as brancas tentam impedir a saida do bispo
preto.
10.(...) Ze8 11.%b3+

A melhor chance das brancas era 11.0-0 colocando seu rei em seguranca.

11.(...) d5 12.f3 Ha5 13.%d3 dxe4 14.fxe4 ¥ha+ 15.93 Exed+ 16.5f2
We7 17.5)d2 Be3

Com a tentativa de expulsar a dama preta, que defende a sétima fila.
18.%b5

[Se... 18.¥xd4 He2+ 19.82g1 £h3 20.Wd5+ bfg 21.0)f1 Hg2+ 22.Wxg2 £xg2 com
vantagem decisiva das pretas.]

18.(...) c6!
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Diagrama 10

// / t % /% g/yj

Posicao apos 18.(...) c6!

19.¥f1

[Se... 19.Wxa5 Ze2+ 20.¢kg1 We3d+ 21.f1 2h3#]

19.(...) £h3 20.%d1 Bf8 21.2f3 &e8 e as brancas abandonaram. 0-1
4- Curiosidades

Mate do Louco:

E conhecido por esse nome, porque somente um louco jogaria uma partida
de Xadrez sem proteger o seu Rei.

1.f3 e5 2.g4 Wh4a#
Diagrama 11

3 3 3
E OGS B E
ff..r.a;rf .JIJEJ

Posicao apos 2. (...) Wha#
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Mate do Pastor:

Conta a lenda que um rei passeava pelo seu reino, quando se surpreendeu
ao ver um pastor estudando xadrez & sombra de uma arvore. O rei o convidou
para uma partida e foi derrotado.

1.e4 e5 2.¥%h5

A Dama € a ultima peca a ser desenvolvida no jogo. Portanto essa jogada € um
erro.

2.(...) Dc6
Um lance que defende o pedo em e4 e a0 mesmo tempo desenvolve uma peca.
3.8c4

Outro erro das brancas. Primeiro se desenvolve Cavalo, que € uma peca lenta.
Depois o Bispo. Porém aqui, as brancas criam a ameaca de mate em f7.

3.(...) Hf6

Diagrama 10

z/ & N oo .
/‘ /‘///é

W

Posicao apos 3. (...) &f6

Esse lance das pretas € "bom"... Ataca a Dama e desenvolve uma peca. Porém as
pretas ndo se dao conta da ameaca de mate em f7 e perdem por isso a partida.

4.9xf7# 1-0

Atencédo: E necessério ensinar aos principiantes o mate do Pastor e como

se defender dele. Porém, jamais deixar que se use dessa cilada em Torneios.
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Mate de Legal:

O Mate de Legal é mais complexo que o mate do Pastor e encerra uma
cilada de certa sutileza. Foi jogada em Paris por De Kemur, em 1750. Seu
adversério Saint Brie ndo defendeu a casa f7.

1.4 e5 2.7)f3 d6 3.2c4 £g4 4.5c3 g6 5.Hxe5 &xd1 6.2xf7+ ke7
7.2d5#

Diagrama 11

H A% ;
n
_

Posicdo apos 7.2d5#
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Nocoes de Estratégia

O objetivo da estratégia no xadrez é ganhar algum tipo de vantagem. E € de
sua responsabilidade saber reconhecer uma ou mais vantagens numa posicao e
em seguida criar um plano para vencer qualquer resisténcia do seu adversario.

E essa complexa luta num tabuleiro de 64 casas entre dois adversarios, que
torna o xadrez um jogo encantador!

1- Estrutura tipicas de Peodes

Em 1749, André Philidor fez a seguinte afirmacao: “Os pedes sdo a alma do
xadrez”. Um conceito avancado para sua época que poucos entenderam. Porém
depois de um século e meio, Emanuel Lasker, Campedo Mundial entre 1894 e
1921, campedo com maior tempo de permanéncia no topo do xadrez mundial (27
anos), explicou a idéia de Philidor:

“O pedo, sendo muito mais estacionario que as pegas, sdo0 um elemento da
estrutura; a disposicdo da estrutura de pebes determina o carater da posicao e,
portanto, o plano mais apropriado para ela’.

E a estrutura e qualidade dos pedes que determinam o carater da posicao e
o plano a ser seguido.

llhas de peoes:

Sao pedes de uma mesma cor que se encontram separados um dos outros.
No diagrama 1, as brancas e as pretas possuem duas ilhas de pedes, uma na ala
do rei e a outra na ala da dama. Essa é uma boa estrutura uma vez que os pedes
se encontram unidos de forma que possam defender-se entre si.

Diagrama 1




Peoes dobrados:

No diagrama 2, as pretas possuem uma 6tima estrutura de pedes. As
brancas além de terem 3 ilhas de pedes possuem outra debilidade permanente,
que sao os pedes dobrados na coluna “”. Como eles ndo podem mais ser
defendido por pedes, se tornarao alvos faceis de ataques inimigos.

Diagrama 2

Peao isolado:

No diagrama 3, o pedo de d4 das brancas € isolado. Ou seja, ndo tem
outros pedes que possam defendé-lo. Este pedo sera um alvo de ataque inimigo e
necessitara de uma peca para defendé-lo.

Diagrama 3




Peao atrasado:

No diagrama 4, o pedo de b7 das pretas é atrasado. Ou seja, € um peéo
que ndo se desenvolveu. Nao pode avangar porque seria capturado pelo peao
inimigo. E uma debilidade permanente que se tornara alvo de ataques.

Diagrama 4

Peao passado:

No diagrama 5, as brancas tém uma vantagem consideravel. Pois tem um
pedo passado em d5. Este pedo deixara o rei preto preso a sua defesa para que
nao avance e seja promovido. Enquanto que o rei das brancas esta livre para
atuar em outros planos no jogo.

é?

Diagrama 5




Treino 1

E a vez das pretas jogarem.
a) Quantas ilhas de pedes tém brancas e as pretas?

b) Qual lado (brancas ou pretas), vocé gostaria de conduzir a luta? Por qué?

2- As Torres

De todas as pegas, a torre é a que mais oferece dificuldades para ser posta
em jogo. E comum em jogo de iniciantes a torre ser a ultima pega a ser lembrada
para uso no combate. Seu desenvolvimento exige, além de outros fatores:

1- Movimentos de pebes devidamente calculados.
2- Trocas precisas de pedes.
3- Execucéao do rogue no momento certo.

A Utilizacao das Colunas Abertas:

No exemplo seguinte, Diagrama 6 Alekhine utiliza uma coluna aberta, num
complexo estilo para romper as defesas do rei adversario.



Stahlberg - Alekhine
Hamburgo, 1950

Diagrama 6

Posicao apés 172 lance das pretas

18. a4?

As brancas tém um plano estrategicamente incorreto. Planejam abrir a coluna “a”
onde néo tera éxito por la. O melhor prosseguimento seria 1. De5 com ameacgas
ao bispo em b7.

18. (...) f4

As pretas respondem de uma forma enérgica, abrindo a coluna “f”, cujo valor esta
reforgado pela acao do bispo na diagonal a8-h1.

19.a5 fxe3 20.%xe3 2Af5 21.W¥c3 d6 22.axb6 axb6 23.2e1 e5!
Com este lance, as pretas criam uma forte base de operac¢des na casa d4.

24.8a7 Hd4 25.%e3 Hd7!

Nao somente defende o bispo, mas também se preparando para dobrar as torres
na coluna “f”.

26.2a2 Edf7 27.f3

As brancas pensam que o pedo em f3 evitara qualquer acao das torres na coluna
“t”. Porém quem conduz as pecas pretas é Alekhine. E de uma forma engenhosa
ele rompe com todas as protecoes.

27.(...) Bf4 28.2d3 Wh5 29.2f1 g5
[Alekhine ameaca 12. (...) Txf3 e abrir a posi¢ao.]
30.2f2 h6

[Renovando a ameaca 14. (...) Tx{3.]

31.2h1 Bxf3! 32

As brancas abandonam. 0-1



A Sétima e Qitava Filas:

E frequentemente um objetivo estratégico muito forte, a instalagcdo de uma
ou duas torre na sétima fila. Mesmo havendo equilibrio material, poucas pegas em
jogo, a torre na sétima fila pode ser um fator decisivo.

No diagrama 7, as brancas tém duas torres na sétima fila e liquidam a
partida rapidamente.

Diagrama 7

Jogam as brancas.

1.8h7+ g8 2.Beg7+ £f8 3.2xg5 hxg5
[Se..3.(..)a1¥ 4.8e7+ he8 5.Hg8+ HHS 6.Exfe+ ©d7 7.2c5+ Wg7 8.Exg7#]
4.h6 e8 5.B2h8+ N\f8 6.h7 a1¥ 7.Bxf8 xf8+ 8.h8W#

Na pagina seguinte, temos 4 Treinos explorando o tema — Torre na sétima
fileira. Resolver exercicios € a melhor maneira de descobrirmos o poder que uma

Torre tem na sétima horizontal. Bom estudo!



Treino 3

Treino 2

N

é /ﬁ?ﬂﬁé A?
ﬁ? W

As brancas jogam e ganham.

As brancas jogam e ganham.

Treino 5

Treino 4

As brancas jogam e empatam.

As brancas jogam e ganham.



3- As Pecas Menores

O Cavalo:

Diferentemente dos bispos, que tem um longo raio de ag¢do, o cavalo
necessita de base de operacdes, mais conhecido como pontos de apoio, para se
tornar uma peca eficiente. Entende-se por pontos de apoio, um local onde ele
esteja protegido de ataques, principalmente de pedes inimigos. Um cavalo
protegido e centralizado alcanga oito casas e é tao forte quanto uma torre. Um
cavalo a margem do tabuleiro tem suas forgas reduzidas e estard limitada a sua
acao.

No Diagrama 8, as brancas tém algumas vantagens:

1- Um cavalo centralizado e uma base de operacoes na casa “f5”.
2- Um rei centralizado.
3- O controle da coluna “d” pela torre.

Diagrama 8

Por outro lado, as pretas nao tém uma situagao animadora: O cavalo esta a
margem sem atividade. O Rei distante do combate. Uma torre que néo atua numa
coluna aberta.

Na pagina seguinte, um Treino explorando o tema: base de operagdes do
cavalo.



Treino 6

E a vez das pretas jogarem.
a) Quais casas sao pontos de apoio para o cavalo?

b) Que manobras as pretas devera fazer com o cavalo para chegar até eles?

Os Bispos:

Todos os jogadores de xadrez estao familiarizados com o significado deste
conceito: “O Par de bispos”. Os bispos trabalham melhor em pares. Os bispos
devem ser posicionados sempre em diagonais que nao estejam obstruidas por
pedes proprios.

A classificacao dos Bispos:

No diagrama 9, o bispo branco de “d2” e o bispo preto de “d7” sdo bons.
Pois tem suas diagonais livres. O bispo branco de “d3” é ruim. Pois os proprios
pedes bloqueiam seu raio de acdo. Ja o bispo preto de “d4” apesar de ser “ruim”é
ativo. Pois tem uma funcao de ataque.



Diagrama 9

v

E a vez das brancas jogarem.

a) O bispo branco de “e3”, esta momentaneamente ruim. Como devem
proceder as brancas, numa sequéncia de lances, para dar atividade a este bispo?

10



4- A Vantagem material
O ganho de vantagem material no xadrez é decisivo. Quando estiver numa
posicao concreta de vantagem, use a teoria da simplificacdo. Siga o conselho de
Yasser Seirawan:
“Trocar pecas quando vocé tem uma vantagem material é uma
excelente forma de evitar que o adversdrio tenha alguma chance de
recuperar o prejuizo”.

“Quando estiver com vantagem material, troque, troque e troque!”.

Os Treinos que seguem, tem esse objetivo. Aproveitar a Vantagem Material
existente. Ou seja, trocando pecas para se chegar a um final vencedor!

Treino 8 Treino 9

As brancas jogam e ganham As bancas jogam e ganham
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Treino 10 Treino 11

As pretas jogam e ganham

As brancas jogam e ganham

5- Respostas dos Treinos

(Treino 1)

Tanto brancas quanto pretas possuem trés ilhas de pedes. Légico que eu quero
conduzir as pretas. Suas vantagens na posicao sao: Uma torre que dominara a
coluna “c” com o lance: Tc8 e na seqliéncia penetrara na sétima fila. Um rei bem
centralizado e um pedo passado. As duas debilidades das brancas; os pedes
dobrados na coluna “f” e 0 pedo isolado na coluna “h” dificultardo qualquer chance
de vitoria.

(Treino 2)
As brancas jogam assim: 1.b6 &f8 2.b7 Eb8 3.Ec7 e ganham o final.

(Treino 3)
1.¥g4 g6 2.%h4 h5 3.¥xf6 e as brancas vencem.

(Treino 4)

1.Bh7 g8 2.Eeg7 &f8 3.Bxd7 g8 4.Bdg7 &f8 5.Exc7 g8 6.2cg7 &f8
7.8xb7 g8 8.Ebg7 £f8 9.Exa7 &g8 10.Exa8 sxh7 11.Exa2 E as brancas
vencem.

12



(Treino 5)

1.5)f6 &f8 [Se... 1.(...) £h8 2.2h7#] 2. h7 ke8 3.5)f6 &f8 [Se... 3.(...) ©d8
4.2d7#] 4.9h7 he8 5.0 16 &f8 6.h7 chg8 7.2)f6 8 8./\h7 E as brancas
empatam, pois existe xeque perpétuo. V-2

(Treino 6)

As casas que sao pontos de apoio para o cavalo preto sédo: “c5” e “b4”. As
manobras para o cavalo chegar até essas bases de operacdes sdo: Cb6 e Cc5, ou
Cab e Cb4.

(Treino 7)
As brancas jogam assim:1.d5 9d8 2.2xb6 b7 3.f5 &Of8 E o bispo das
brancas agora se torna uma pega mortal.

(Treino 8)
1.8g4+ Exg4 2.hxg4 E as brancas vencem o final.

(Treino 9)
1.8g7 g1¥ 2.8xg1 ©xg1 3.%b5 &f2 4.22xb6 e3 5.hxa5 d4 6.%b5 E as
brancas vencerao o Final.

(Treino 10)
1.8xf6 Dxf6 2.Ha5 b6 3.5 xc6 eb6 4.b4 ©d6 5.5\d4 E as brancas vencerdo
o Final.

(Treino 11)

1.(...) Dg5 2.5d3 £d6 3.5ve3 c6 4.2d3 c5 5.%e3 c4 6.cke2 hd4 7.¢kd2
Hxed+. 8.2e2 Hc3+ e o pedo ird caminhar rumo a promogdo e as pretas
vencerao a partida.

6- Referéncias Bibliograficas
CAPABLANCA, José Raul, “Fundamentos del Ajedrez”. Fundamentos.
PACHMAN, Ludeck. “Estratégia Moderna do Xadrez”. Bestseller Importadora.
SEIRAWAN, Yasser. “Xadrez Vitorioso — Estratégias”. Editora Artmed.
LIMA, Darcy. “Xadrez - Aprendo a Jogar”. Rio de Janeiro, 2002.

YUDOVITCH, M M. “O Plano no Jogo de Xadrez”. Pequena Biblioteca do
Enxadrista.

7- Crédito da imagem

1 <http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:O_Rei-enxadrista.jpg> <pesquisa feita em
29/05/2012>
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Xeque-mate sem a Dama

Respostas dos Exercicios

(1) 1.2ca+ c6 2.2e4# 1-0

(2) 1.d8¥+ hxd8 2.2b5+ 2d5 3.Exd5+ e8 4.2 c7# 1-0
(3) 1.2h3+ gxh3+ 2.2f3 g4+ 3.4 g3 4.hxg3# 1-0

(4) 1.Bxh5+ &xh5 2.Eh7# 1-0

(5) 1.8xd5+ cxd5 2.2 d3+ exd3 3.f4# 1-0

(6) 1.2f5+ &xf5 2.)fa# 1-0

(7) 1.8h5+ gxh5 2.5f5# 1-0

(8) 1.295+ 2g6 2.2)2f4# 1-0

(9) 1.Bxg7+ xg7 2.8g1+ Wg3 3.8xg3+ &h8 4.2f6# 1-0
(10) 1.Bc7+ a8 2.8a7+ &xa7 3.2 c6+ a8 4.Exb8# 1-0
(11) 1.Exg5+ hxg5 2.8xg5# 1-0

(12) 1.h5+ h6 2.2f7# 1-0

(13) 1.Bexf8+ Dxf8 2.2f7# 1-0

(14) 1.exf6+ &xd6 2.2f4# 1-0

(15) 1.8h2+ g1 2.0-0-0# 1-0

(16) 1.2f4+ ched 2.23# 1-0

(17) 1.8h5+ &Hxh5 2.g5# 1-0

(18) 1.2f7# 1-0

(19) 1.5e6# 1-0

(20) 1.2f7+ g8 2.Bh8+ Hxh8 3.25h6# 1-0

(21) 1.45#1-0

(22) 1.2d8+ &f7 2.82c4+ £e6 3.2xe5# 1-0

(23) 1.2h5+ Bxh5 2.Exg6+ sxg6 3.Ee6# 1-0

(24) 1.208+ ke7 2.2c5+ f7 3.2f8# 1-0

(25) 1.2f5+ cc6 2.2d8+ 2d6 3.2f4# 1-0

(26) 1.g7+ cxg7 2.2h5+ h8 3.8xh6# 1-0

(27) 1.d6# 1-0

(28) 1.2xd6# 1-0

(29) 1.5f6+ gxf6 2.2xf7# 1-0

(30) 1.£xb6+ Le7 2.20d5# 1-0

(31) 1.h7+ &h8 2.5xg6# 1-0

(32) 1.2g6+ g8 2.H\e7+ f7 3.8f4+ e8 4.\ c6+ d7 5.8f7+ c8 6.2e8# 1-0
(33) 1.&c2+ e6 2.Exh6+ f6 3.2g5# 1-0

(34) 1.2f7+ cbxf7 2.Bg7+ keb 3.Be7# 1-0

(35) 1.£f7+ he7 2.20f5# 1-0

(36) 1.2d6+ sbxe5 2.2\ f7+ f5 3.g4# 1-0

(37) 1.2d8+ Exd8 2.8xd8# 1-0

(38) 1.&f6+ bfg 2.2h6# 1-0

(39) 1.8b5#1-0

(40) 1.2e5+ h6 2.2f7+ h5 3.2e2+ £f3 4.2xf3+ th4 5.293+ &h3 6.2g5# 1-0
(41) 1.2g8+ Exg8 2.0f7# 1-0

(42) 1.5f6+ gxf6 2.2e8# 1-0

(43) 1.20g6+ &f7 2.55xh8# 1-0

(44) 1.5e7+ &h8 2.2xg6# 1-0



(45) 1.22g6+ g8 2.e7+ £h8 3.8xh7+ &xh7 4.Bh1# 1-0
(46) 1.2f6+ d8 2.Ee8+ thc7 3.4f4+ He5 4.2xe5+ hcb 5.8xc8+ Bxc8 6.cxd5+ dxc5
7.d7+ oxd5 8.292# 1-0

(47) 1.2f6# 1-0

(48) 1.2d7+ e8 2.2b8+ c6 3.2d6+ f8 4.2d7# 1-0
(49) 1.8xf7+ e7 2.295# 1-0

(50) 1.2h6+ f8 2.5 xe6# 1-0

(51) 1.20f8+ g8 2.20 g6+ Bc8 3.8xc8+ &f7 4.Ef8# 1-0
(52) 1.2f6+ gxf6 2.&xf7# 1-0

(53) 1.f8%+ &xf8 2.Bf7+ Hxf7 3.Be6# 1-0

(54) 1.b8%+ Hxb8 2.2d8# 1-0

(55) 1.f7+ Bxf7 2.Eh8# 1-0

(56) 1.exf7+ d7 2.2e6+ c6 3.0 e5+ b5 4.2c4+ a4 5.axb3+ a5 6.2b4# 1-0
(57) 1.20g6+ hxg6 2.Eh1# 1-0

(58) 1.2h6+ gxh6 2.Eg4+ h8 3.2xf8# 1-0

(59) 1.2b5+ e8 2.2d6# 1-0

(60) 1.Exg7+ soxg7 2.0 f5+ g8 3.82g6+ fxg6 4.Hh6# 1-0
(61) 1.2f7# 1-0

(62) 1.&xf7+ &e7 2.0d5# 1-0

(63) 1.£b5+ c6 2.8e7# 1-0

(64) 1..2g6+ g8 2. e7+ £h8 3.8Exh7+ &xh7 4.Bh1# 1-0
(65) 1.22c6+ he8 2.5)cT# 1-0

(66) 1.7+ e7 2.295# 1-0

(67) 1.2,g6+ hxg6 2.Exf8# 1-0

(68) 1.Be7+ &f8 2.Exd8# 1-0

(69) 1.Bb7+ g8 2.Exb8+ Hf8 3.Exf8# 1-0

(70) 1.2f5+ d6 2.2e7# 1-0

(71) 1.2g8+ sbxg8 2.2g1# 1-0

(72) 1.8b5# 1-0

(73) 1.Bh7+ xg8 2.Eh8# 1-0

(74) 1.2b5+ e7 2.2 d5# 1-0

(75) 1.5f6+ £f8 2.>xh7# 1-0

(76) 1.2d8+ Ee8 2.Exe8+ g7 3.0)4f5+ g6 4.Eg8+ 2h5 5.g4# 1-0
(77) 1... De5# 01

(78) 1... &xf5+ 2.sg4 h5+ 3.c2h3 Df2# 0-1

(79) 1... g1+ 2.exh4 Bh7+ 3.%h6+ Ehxh6# 0-1

(80) 1... Bxh3+ 2.gxh3 £f3# 0-1

(81) 1... Ec2+ 2.2b1 Exc3+ 3.c2a2 Ba3# 0-1

(82) 1... 8d1+ 2.5xd1 La2# 0-1

(83) 1... &xf2+ 2.56f1 Hg3# 0-1

(84) 1... f6+ 2.c2h4 &2+ 3.93 £xg3# 0-1

(85) 1... Bf4+ 2.2xf4 e7+ 3.295 &xg5# 0-1

(86) 1... Ef5+ 2.ckg4 h5+ 3.h3 Bf3# 0-1

(87) 1... £g2+ 2.sg1 H3# 0-1

(88) 1... Bf4+ 2.gxf4 Egd# 0-1

(89) 1... Ha2# 0-1

(90) 1... Hd2+ 2.£xd2 Bd4# 0-1

(91) 1... &xf2+ 2.he2 Hd4# 0-1

(92) 1... Bxh2+ 2.€2xh2 Bh4+ 3.c2g2 £h3+ 4.c0h2 &xf1# 0-1



(93) 1...
(94) 1...
(95) 1...
(96) 1...
(97) 1...
(98) 1...
(99) 1...

(100) 1.
(101) 1.
(102) 1.
(103) 1.
(104) 1.
(105) 1.
(106) 1.
(107) 1.
(108) 1.
(109) 1.
(110) 1.
(111) 1.
(112) 1.
(113) 1.
(114) 1.
(115) 1.
(116) 1.
(117) 1.

Hda+ 2.2d2 Hcb3+ 0-1

h4+ 2.cbg4 5+ 3.Bxf5 Bg2# 0-1

Eh5+ 2.2\ xh5 g5# 0-1

g6+ 2.8xg6 Bd1# 0-1

8xh3+ 2.¢txh3 Bh6+ 3.2\ h4 Exh4+ 4.gxh4 g4i# 0-1
£f3# 0-1

Re1+ 2.8f1 Hh3+ 3.gxh3 Bg6+ 4.2 Be2# 0-1

.. &f3# 0-1

.. &xe2+ 2.2xe2 Hg3# 0-1

.. Beb2+ 2.sbc4 Bad# 0-1

. O)f3+ 2.gxf3 Bg6+ 3.2h1 Hxf2+ 4. Bxf2 Bd1+ 5.8f1 Exf1# 0-1

.. Dg3+ 2.8xg3 Bxg1+ 3.%2xg1 Be1# 0-1

.. Bxd1+ 2.8xd1 Dc2+ 3.2 £e3# 0-1

.. Dd4+ 2.%e3 Hef5# 0-1

.. 2f1+ 2.52h1 Hixg3+ 3.cg1 Bg2# 0-1

.. 8xg2+ 2.2xg2 Bf1+ 3.0 xf1 Bxf1# 0-1

.. Bg8+ 2.9h3 294+ 3.8g2 Le2+ 4.2h1 £f3+ 5.8xf3 Bg1# 0-1

.. Be7+ 2.50d5 £e6+ 3.22e4 £ca+ 4.3 BfT+ 5.50ed Bf4+ 6.52e5 £d4# 0-1
.. g3+ 2.hxg3 Eh8+ 3.Wh5 Exh5# 0-1

.. Dg1# 0-1

.. O)f5+ 2.¢bd2 Bd1+ 3.%2c2 He3# 0-1

.. Dca# 0-1

.. Bb5+ 2.chad &c2# 0-1

.. 2g2+ 2.2h1 Bg1# 0-1

.. Bh1+ 2.0 xh1 £h2+ 3.©2xh2 Bh8+ 4.2h6 Exh6+ 5.82g3 Hf5+ 6.52g4 Eh4# 0-1
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Sacrificio da Dama

Respostas dos Exercicios:

(1) 1.¥xf7+ Bxf7 2.Ee8+ Bf8 3.8xf8+ xf8 4.8e8# 1-0

(2) 1.®¥xf6+ DHxf6 2.8xf6# 1-0

(3) 1.¥xh5+ Exh5 2.296# 1-0

(4) 1.2¢c7+ &f8 2.¥d8+ 2xd8 3.Be8# 1-0

(5) 1.¥xg4+ sbxg4 2.82e2# 1-0

(6) 1.¥xd6+ oxd6 2.2f4+ d7 3.2e6# 1-0

(7) 1.We1+ Exel 2.g3# 1-0

(8) 1.2c8+ ¥xc8 2.¥xg7+ Bxg7 3.8xg7# 1-0

(9) 1.%h6+ Bxh6 2.8xh6+ h7 3.2f8# 1-0

(10) 1.8xh7+ sxh7 2.Eh4+ sbg8 3.Ee8# 1-0

(11) 1.¥xa7+ &xa7 2.Ea2+ Wa4 3.Exad# 1-0

(12) 1.¥xed+ hxed 2.0 c3+ &f5 3.8f1# 1-0

(13) 1.¥d6+ Hge7 2.%d8+ Hxd8 3.Exd8# 1-0

(14) 1.¥xd7+ cxd7 2.8d1+ 2c8 3.Ef8+ We8 4.Exe8+ 2d8 5.2dxd8# 1-0
(15) 1.%e8+ Hxe8 2.Ef8# 1-0

(16) 1.¥g4+ &xg4 2.2f7# 1-0

(17) 1.¥xg7+ oxg7 2.h8%+ Bxh8 3.8g5+ 2f8 4.Exh8+ Hg8 5.Egxg8# 1-0
(18) 1.¥xh7+ Exh7 2.8g8# 1-0

(19) 1.2f8+ £h5 2.¥xh5+ gxh5 3.2h6# 1-0

(20) 1.%xd8+ Exd8 2.gxf7+ e7 3.2c5# 1-0

(21) 1.¥xh6+ xh6 2.Ehd# 1-0

(22) 1.¥h8+ cbxh8 2.Ef8+ h7 3.2 g5+ &2h6 4.2 f7+ h7 5.Eh8# 1-0
(23) 1.¥xh6+ gxh6 2.2e5+ Ef6 3.2xf6# 1-0

(24) 1.%e7+ Bxe7 2.20f6# 1-0

(25) 1.%d8+ £xd8 2.Ee8# 1-0

(26) 1.We7+ ©h6 2.Wxh7+ bxh7 3.Be7+ 2h6 4.Eh8# 1-0

(27) 1.¥xh7+ bxh7 2.8h5+ g7 3.£h6+ &h7 4.2f8# 1-0

(28) 1.%xh6+ gxh6 2.8xh6+ Eh7 3.2xf6# 1-0

(29) 1.97+ Hxf7 2.De6# 1-0

(30) 1.¥f5+ &Hxf5 2.e6# 1-0

(31) 1.¥xg7+ bxg7 2.8g3+ &h8 3.£f6# 1-0

(32) 1.%xe8+ Hxe8 2.Exe8# 1-0

(33) 1.6+ axb6 2.£xb6+ 2c8 3.Bc7+ £d8 4.Bf7+ c8 5.8e6+ Hd7 6.Bxf8+ Wed 7.Exe8#
1-0

(34) 1.¥g8+ Bxg8 2.2f7# 1-0

(35) 1.¥xh6+ gxh6 2.2d4+ Le5 3.8xe5+ 2f6 4.2xf6# 1-0

(36) 1.8xh7+ sxh7 2.8h4+ sbg8 3.Eh8# 1-0

(37) 1.Eh8+ f7 2.¥xg7+ bxg7 3.81h7# 1-0

(38) 1.¥xh7+ Dxh7 2.Ed8+ We8 3.Bxe8+ Hf8 4.Eh8+ thxh8 5.Exf8# 1-0
(39) 1.8xh8+ xh8 2.£f6+ £g8 3.Be8# 1-0

(40) 1.%xe5+ dxe5 2.B2e6# 1-0

(41) 1.%xh7+ bxh7 2.8h5# 1-0

(42) 1.¥xe8+ hxe8 2.E2d8# 1-0

(43) 1.¥d8+ xd8 2.2f8# 1-0

(44) 1.We7+ 2xe7 2.8d4# 1-0



(45) 1.¥e8+ Hxe8 2.2d5+ Le6 3.2xe6+ h8 4.2f8# 1-0
(46) 1.¥xf8+ ©xf8 2.Eb8# 1-0

(47) 1.9xf7+ &xf7 2.2h6+ f8 3.82g8+ e7 4.8g7+ 2f8 5.8f7# 1-0
(48) 1.¥xf6+ Exf6 2.2d8+ We8 3.Bxe8+ Ef8 4.2xf8# 1-0
(49) 1.¥xh7+ &xh7 2.f6+ g8 3.2h7+ coxh7 4.Eh3+ g8 5.8h8# 1-0
(50) 1.¥xh7+ Exh7 2.2 g6# 1-0

(51) 1.¥xc6+ £xc6 2.2xe6# 1-0

(52) 1.¥b8+ Hxb8 2.2d8# 1-0

(53) 1.Wxb7+ &xb7 2.8a7+ &c8 3.Ec7# 1-0

(54) 1.%c7+ Hxc7 2.Hb6# 1-0

(55) 1.Wixg7+ soxg7 2.Eh7+ sbg8 3.Eh8+ g7 4.81h7# 1-0
(56) 1.Wxf7+ Hxf7 2.8xf7+ &d8 3.2e6# 1-0

(57) 1.¥h8+ £xh8 2.Exh8# 1-0

(58) 1.¥xe6+ xeb 2.84c4+ f6 3.21d6+ £xd6 4.Ef7# 1-0
(59) 1.¥xh7+ Exh7 2.Exg8# 1-0

(60) 1.¥xh6+ Exh6 2.Eg8# 1-0

(61) 1.2e7+ &h8 2.¥xh7+ sexh7 3.Bh1# 1-0

(62) 1.¥h8+ £xh8 2.Exh8# 1-0

(63) 1.¥xd7+ Exd7 2.Ec8+ Ed8 3.2b5# 1-0

(64) 1.%d8+ bxd8 2.2)xe6+ ke7 3.2g5+ f6 4.2 d8+ We2 5.8xe2+ Be3 6.Exe3# 1-0
(65) 1.¥e8+ hxe8 2.2b5+ 2d8 3.Ee8# 1-0

(66) 1.%xd8+ xd8 2.2f6+ Le8 3.Ec8# 1-0

(67) 1.¥xa7+ bxa7 2.2c6+ a8 3.Ra5# 1-0

(68) 1.¥xh6+ g8 2.8h8+ xh8 3.2xf6+ g8 4.Eh8# 1-0
(69) 1.#xc6+ bxc6 2.£a6# 1-0

(70) 1.¥xh7+ cxh7 2.Eh4+ Wh6 3.Exh6# 1-0

(71) 1.%g6+ Bxg6 2.fxg6+ g8 3.Bxe8+ ¥xe8 4.Bxe8# 1-0
(72) 1.¥xa6+ xab 2.2a3# 1-0

(73) 1.¥h5+ gxh5 2.2f5# 1-0

(74) 1.¥xh6+ gxh6 2.2f6# 1-0

(75) 1.¥nh7+ Hxh7 2.2xh7# 1-0

(76) 1.¥xg6+ fxg6 2.2xf8# 1-0

(77) 1.¥xh7+ &xh7 2.2h4# 1-0

(78) 1.¥xh7+ cxh7 2.Eh3+ g6 3.Bg1# 1-0

(79) 1.¥xh6+ gxh6 2.2f6+ Hh8 3.8xg8# 1-0

(80) 1.8xh7+ sxh7 2.8Eh3+ sbg7 3.2£h6+ h7 4.2xf8# 1-0
(81) 1.%f6+ LHxf6 2.82e7# 1-0

(82) 1.¥nh7+ Bxh7 2.Exh7# 1-0

(83) 1.#g6+ Hxg6 2.fxg6# 1-0

(84) 1.¥h6+ xh6 2.20hf5+ &xf5 3.2 xf5+ 2h5 4.Bh3+ Hh4 5.8xh4+ g6 6.2h6# 1-0
(85) 1.%g6+ hxg6 2.2g7# 1-0

(86) 1.¥xc6+ bxc6 2.8a6# 1-0

(87) 1.¥xh7+ &xh7 2.2h3# 1-0

(88) 1.¥f8+ Exf8 2.Bxf8# 1-0

(89) 1.®f7+ Bxf7 2.exf7# 1-0

(90) 1.¥xh7+ &xh7 2.8h3+ g8 3.Eh8# 1-0

(91) 1.¥d5+ Hxd5 2.exd5# 1-0

(92) 1.Wxg6+ fxg6 2.f7+ Wxf7 3.2h8# 1-0

(93) 1.2g7+ &f7 2.We6+ Hxeb 3.dxe6# 1-0

(94) 1.¥xh7+ &xh7 2.2h5# 1-0



(95) 1.We8+ oxe8 2.2f6+ 2d8 3.2f7# 1-0

(96) 1.¥xh7+ Dxh7 2.8xh7+ sxh7 3.Eh3+ £h6 4.Exh6# 1-0

(97) 1.¥xh5+ £xh5 2.f7+ e5 3.2xe5# 1-0

(98) 1.®xh5+ gxh5 2.g6+ fxg6 3.fxg6# 1-0

(99) 1.¥e7+ Hxe7 2.20f6# 1-0

(100) 1.¥xh7+ Exh7 2.8xh7+ xh7 3.Eh3+ g7 4.2h6+ h7 5.2f8# 1-0
(101) 1.¥xe6+ fxe6 2.£g6# 1-0

(102) 1.2e2+ 294 2.5e5+ Dxf7 3.8xg4# 1-0

(103) 1.®xf8+ xf8 2.Ee8# 1-0

(104) 1.¥g8+ bxg8 2.2e8+ Bxe8 3.Exe8# 1-0

(105) 1.#xh7+ sxh7 2.8h4# 1-0

(106) 1.%e8+ Exe8 2.Exe8# 1-0

(107) 1.¥xa7+ &xa7 2.8a3+ b7 3.2a6+ a8 4.2c8# 1-0

(108) 1.¥xh6+ sxh6 2.Exh8+ g5 3.Eh5# 1-0

(109) 1.#xh7+ ¥xh7 2.2f7# 1-0

(110) 1.%8+ Bxf8 2.Exf8# 1-0

(111) 1.¥xf8+ &xf8 2.8xf7+ g8 3.8g7+ &h8 4.8g8# 1-0

(112) 1.9xf7+ Hxf7 2.20g6# 1-0

(113) 1. %7+ DxF7 2.exf7# 1-0

(114) 1.¥xg7+ Exg7 2.Ef8+ Eg8 3.Egxg8# 1-0

(115) 1.¥xd7+ Hxd7 2.5 e6# 1-0

(116) 1.%e8+ Hxe8 2.7+ d7 3.2e6# 1-0

(117) 1.%d5+ £xd5 2.cxd5# 1-0

(118) 1.%nh8+ Eg8 2.¥xg8+ bxg8 3.Eh8# 1-0

(119) 1.¥xe5+ dxe5 2.£c5# 1-0

(120) 1.&xf7+ Bxf7 2.Wxf7+ ©h8 3.Wf8+ Exf8 4.Bxf8# 1-0

(121) 1.¥xg6+ hxg6 2.£xg6+ 2e7 3.2¢5# 1-0

(122) 1.¥xg7+ &xg7 2.8f7+ &d6 3.2 b5+ d5 4.c4+ sked 5.2e1# 1-0
(123) 1.¥xf7+ Exf7 2.Ec8+ Le8 3.Exe8+ Ef8 4.Efxf8# 1-0

(124) 1. g6+ 2g8 2.Wig7+ Bxg7 3.2h6# 1-0

(125) 1.#xh7+ cxh7 2.8h4# 1-0

(126) 1.®xf6+ gxf6 2.2h6# 1-0

(127) 1.¥xc6+ bxc6 2.2a6# 1-0

(128) 1.¥xf8+ xf8 2.e7# 1-0

(129) 1.8h7+ soxh7 2.8xg7+ Bxg7 3.2f6+ g6 4.2h5+ &f5 5.g4+ Exg4 6.hxg4# 1-0
(130) 1... ¥h2+ 2.f1 Wh1+ 3.2xh1 Exh1# 1-0

(131) 1... ¥xg1+ 2.bxg1 Ef1# 1-0

(132) 1... ¥xf3+ 2.gxf3 £h3# 1-0

(133) 1... d3+ 2.c2d1 We1+ 3.Bxe1 Df2# 1-0

(134) 1... ¥xh2+ 2.s2xh2 Dga+ 3.52g1 Dh3+ 4.1 Hh2# 1-0

(135) 1... ¥xd4+ 2.coxd4 £c5+ 3.2d3 Hxe5# 1-0

(136) 1... Wa5+ 2.sbxa5 Exa2+ 3.2b4 a5# 1-0

(137) 1... @xf2+ 2.8xf2 Bc1+ 3.%d1 Exd1# 1-0

(138) 1... Wg3+ 2.cbxg3 e1¥+ 3.2h3 Be3+ 4.2h2 Wxha+ 5.c2g1 Bel# 1-0
(139) 1... ¥xh3+ 2.gxh3 £c6+ 3.%2h2 £g3# 1-0

(140) 1... We3+ 2.£d2 Wxd2+ 3.Exd2 Bf1+ 4.82d1 Hb3+ 5.cxb3 £xb2# 1-0
(141) 1... @1+ 2.2g1 Wf3+ 3.2xf3 &xf3# 1-0

(142) 1... @¥h1+ 2.cbxh1 £f3+ 3.g1 Bd1+ 4.Ee1 Exe1# 1-0

(143) 1... ¥xe1+ 2.soxe1 Ec1#1-0

(144) 1... ¥g1+ 2.8xg1 Hf2# 1-0



(145) 1...
(146) 1...
(147)1...
(148) 1...
(149) 1...
(150) 1...
(151) 1...
(152) 1...
(153) 1...
(154) 1...
(155) 1...
(156) 1...
(157)1...
(158) 1...
(159) 1...
(160) 1...
(161) 1...
(162) 1...
(163) 1...
(164) 1...
(165) 1...
(166) 1...
(167) 1...
(168) 1...
(169) 1...
(170) 1...
(171)1...
(172)1...
(173) 1...
(174) 1...
(175) 1...
(176) 1...
(177)1...
(178) 1...
(179) 1...
(180) 1...

Wd2+ 2.8xd2 Bf2+ 3.Wg2 Bgxg2# 1-0

¥Wh2+ 2.5\xh2 Hfg3# 1-0

Wxd1+ 2.0 xd1 D3+ 3.Wxf3 Bel1+ 4.2f1 BExf1# 1-0

¥xh2+ 2.&2xh2 Ngda+ 3.cg1 £xf2+ 4.1 2g2# 1-0

Wg2+ 2.¢exg2 Exg3# 1-0

Wd2+ 2.chb1 Wd1+ 3.8xd1 Exd1# 1-0

Wh4+ 2.cbxh4 22+ 3.sg5 h6# 1-0

Prxg2+ 2.8xg2 Bd1+ 3.We1 Hxel+ 4.2g1 £xed# 1-0

Wxf2+ 2.8xf2 Bc1+ 3.8d1 BExd1+ 4.8f1 2xe3+ 5.%2h1 Exf1# 1-0
Wxg1+ 2.82xg1 Bf1# 1-0

Wxf3+ 2.gxf3 £h3+ 3.¢bf2 &h4+ 4.cbg1 Bel1+ 5.%f1 Exf1# 1-0
¥xh3+ 2.%2xh3 He3+ 3.2e6 £xe6+ 4.2h4 Hf3+ 5.55h5 2g4# 1-0
Wd2+ 2.8xd2 Hf2# 1-0

Wca+ 2.2 xc4 bxcdit 1-0

Wg1+ 2.8xg1 Df2+ 3.2 £h3# 1-0

Wh1+ 2.€2xh1 Bf1# 1-0

Wxf2+ 2.8xf2 He1+ 3.82f1 £h2+ 4.50h1 Bxf1# 1-0

Wxf2+ 2.8xf2 Bb1+ 3.%d1 Exd1+ 4.8f1 £d4+ 5.52h1 BExf1# 1-0
W¥xg2+ 2.\xg2 Bxh3+ 3.cbg1 De2# 1-0

Wxc3+ 2.bxc3 £a3# 1-0

Wh1+ 2.cbxh1 23+ 3.5g1 Bxe1+ 4.£xe1 Bxel# 1-0

Wg1+ 2.8xg1 Df2# 1-0

¥xh3+ 2.gxh3 &xed# 1-0

¥xh3+ 2.82xh3 Bh6# 1-0

Wel+ 2.2xe1 He2+ 3.5bh1 Bf# 1-0

Wxg2+ 2.82xg2 &3+ 3.55f1 Hh2# 1-0

¥d6+ 2.2h3 Hfa+ 3.8g3 Hh5+ 4.2h3 Wg3+ 5.8xg3 Hf4# 0-1
Wh2+ 2.5xh2 Hfg3# 0-1

¥xh2+ 2.¢2xh2 hxg3+ 3.s2g2 Eh2# 0-1

®rxf1+ 2.8xf1 Qf3# 1-0

Wh4+ 2.0xh4 212+ 3.che2 Nd4+ 4.52d3 Dc5# 0-1

¥xf2+ 2.0h1 ¥g1+ 3.8xg1 Hf2# 0-1

Wxh3+ 2.2xh3 xf3# 0-1

W2+ 2.8xf2 Hd2# 0-1

Exg3+ 2.hxg3 ¥h1+ 3.5xh1 Bg2# 0-1

Wxg1+ 2.8xg1 Bd1# 0-1
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1 21 a 61 : 1 21 M 61
2 22 42 62 i 2 22 42 62
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13 33 53 73 i 13 33 53 73
14 34 54 74 | 14 34 54 74
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17 37 57 77 | 17 37 57 77
18 38 58 78 i 18 38 58 78
19 39 59 79 : 19 39 59 79
20 40 60 80 i 20 40 60 80
|:| Assin. Arbitro . Assin. g |:| Assin. Arbitro . Assin.




TUTORIAL PARA INSTALACAO, CONFIGURACAO E UTILIZACAO DO
SOFTWARE CBLIGHT 2009®

Objetivo: Este tutorial destina-se a orientar os professores participantes do curso
“Fundamentos do Xadrez — Teoria e Pratica’, na INSTALACAO, CONFIGURACAO e
UTILIZACAO basica do software CBLight 2009@.

Preliminares: O usuario devera dispor de conhecimentos minimos para manipulacdo no
ambiente Windows. Requer computador com processador de pelo menos 256 MB de HD.
(Lembramos que os computadores novos das Unidades escolares ja vém com 0 mesmo
instalado).

Descricao: O CBLight 2009® ¢ um software livre disponibilizado pela empresa CHESS
BASE, seu funcionamento € gerenciar bancos de dados nas extensdes PGN, .CB* e
similares.

PRIMEIRO MOMENTO - Instalacao do CBLIGHT 2009®

12 PASSO: De posse do CD, inseri-lo no leitor de CD / DVD.
22 PASSO: Esperar a abertura da janela onde se encontra o arquivo. Veja o exemplo:

- PSR PEEF - C o ! S
; = s

{.’{l&-‘; ol 4 Cc«‘;-\.-_u_:- 0D R Dmve (D) MY _DATA 0511 » w |y W 50 _ 2

- — ———— i - —— A e .
Fie Eade Vew Tocks Hep

| Mami Cuate taban Tags Sl Fating Type :
Mutenal Didit<o - Fundamentes 8o Xadrez VESEA0 211

I o

FIGURA 1 - icone Material Didatico

OBS.: Caso o computador ndo abra a janela acima, siga os seguintes passos:

- No Windows clique em iniciar na barra que fica no canto inferior ou lateral:
Il- Clique em programas, depois acessorios e Windows Explorer, devera estar em
meu computador a seguinte tela:

, Pz -
X y——y — U~ SR
W= Compurer - | oy seors 5

File Ede  View Tedlz Hep

v . DVD R Drwve [E) -
i S MY _DATA 030531
r‘ Fasertes A E\! i -

FIGURA 2 - Tela meu computador

) . , . A
Também podera clicar na area de trabalho no icone ™ meu computador e a
mesma tela abrira.



32 PASSO: Clique no icone do CD / DVD (apontado na imagem acima pela seta), e abrira
a seguinte tela:

&%

| File Edt Vew Tocls Hep

Hame Dlate taken Tags Sie Ratarey Type =
- Mateiial Didito - Fundimenias do Xadiez VERSAD 3011

2 'Y

FIGURA 3 - icone Material Didatico

42 PASSO: Clicar no icone “Material Didatico — Fundamentos do Xadrez — Versdo 2013”
(apontado na imagem acima pela seta). Abrira a tela:

Name Size Type Date modified  Location
Fites Cutrently on the Disc (3)

Tecria e Pratica BASES CHES.., 2011 PARA IMPRESSAD

i in
Mare »
Bics - CBLightSetup

, Fundamentos do Xadrez - ‘ Material Didatico - VERSAD

& vidane

FIGURA 4 - Programa CBLIGHT 2009®

52 PASSO: Clicar no icone CBLIGTHSETUP indicado pelo simbolo:

CBLightSetup

FIGURA 5 - icone CBLIGHT 2009®

62 PASSO: Selecione a linguagem preferida e clique OK:

Installer Language i =)
@ Please select a language:

[Engish -]

_— | [ cancel |

FIGURA 6 — Escolha da Linguagem



72 PASSO: Cliqgue em NEXT:

o Colgh e e —

e Weleome to the CELight 2009 Setup
Wizard

Tris mizaed il guide yéu Frough B rmialaton of Cllight
003

Itis reomimended that you dose o s appbcatons
badora startng Semn, The vl mate o pomse {5 usdase
ree vt s s fes rethout haved 1o reboat o
compter.

Tk et 1o conrwe.

Hesct Cancel

-

FIGURA 7 - Tela de Instalacdo

82 PASSO: Clique em INSTALL:

Choose Install Location
Choose the folder in which to install CBLight 2008

Setup will install CBLight 2009 in the following folder. To install in a different folder, dick.
Browse and select another folder. Click Install to start the installation,

Destination Folder

Browse...

Space required: 134,3MB
Space available: 2.868

[ <Back | mstal | [ cancel |

FIGURA 8 - Tela de escolha do local de instalagao

OBS.: Aguarde a instalagao. Isso deve demorar em torno de 5 minutos para maquinas
com processadores adequados. A instalacdo fard aparecer um icone na area de
trabalho que sempre podera ser clicado como atalho para o programa.

92 PASSO: Cliqgue em FINISH:

{a CBLight 2009 Setup 8 _ L=l =]

Completing the CBLight 2009 Setup
Wizard

Calight 200 h

Ciick Finish to dose

[¥]Run cBLight 2009

FIGURA 9 - Finalizar instalacdo

OBS.: Certifique-se a caixa RUN CBLIGHT 2009 esté& selecionada.



102 PASSO: O software devera abrir automaticamente, caso nao abra clique no icone da
area de trabalho que deverd abrir o programa.

SEGUNDO MOMENTO - CONFIGURACAO DO CBLIGHT 2009®

12 PASSO: Configurando a Fonte e Tamanho da Letra.

e Clique no menu TOOLS e OPTIONS:

’Ié ChessBase Light | 2009-.

File Edit View [l
Database L4
== R
— Design > Games Format Path ]
¥ %y Database pa ]
- ﬁ-!l Drives Factory Settings... i) CL MChessBase MoGames\ ClipDBs\Q |
B 5 47 Game Histor Customize... :
! My Databas: Shortouts
‘ TR

FIGURA 10 — Menu Tools

e Clique em FONT e determine o tipo e tamanho das letras na lapela

NOTATION.
Options ﬁ @1
[7CMqard I Misc | User | Design I Language ‘
Motation | Engines i Folders I Limits I Tablebases ‘
@ 1.d4 (T1.d2-dd TI1P04 (T1.4244
& 8 e B (A ¥ 1%
[ kanerp | [ Figurines |

[ Justify calumns
E Paragraphs
[ Arternative Farmat

Text Colour
Variation cotour

[¥] Material

E‘Trammg

FIGURA 11 - Options

e Em nosso exemplo vamos escolher ARIAL tamanho 14 conforme figura 12.
Em seguida clique OK.

Ak i -

AHZ;C.':; Hydrogen and Creygen
Angsana Mew .

AngsanalPC LN

Arabic Transparent

Arabic Typesettin
LArial
Avrial Baltic
I Arial Black
Arial CE
Arial CYR
Arial Greek |

14 = Bold
(| | Arial Marrow:
Arial TUR Italic ]
Arial Unicode Ms n Underline
Batano
oK

FIGURA 12 — Tamanho e tipo de fonte



22 PASSO: Configuracao dos Caracteres de Notacao das partidas.

e Apos clicar no menu principal em TOOLS e OPTIONS: - Selecione a aba
NOTATION, onde temos duas opg¢odes:

12 Opcdo: K Q N B R P. Clicando nesta opcao, utilizaremos as letras em
inglés para o nome das pecas com segue exemplo:

K - King = REI.

Q - Queen = DAMA.

N - Knight = CAVALO.

B - Bishop = BISPO.

R - Rook = TORRE.

P - Pawn = PEAO.

— —= bl

Options - & M
L_C_m:buard | Misc ; User I Design ! Language :
Motation ‘ Engines I Falders I Limits l Tablebases |

@i1.d4 0 1.d2-dd (1PQ4 14244
% F |N |B: PR (|F i (|

b| KQNERP | | Figurines |

i:‘__iJustify columns Text Colour

| Paragraphs

Alternative Format @
|| Material
| oK ] | Cancel ‘ [ Apply | | Help |

FIGURA 13 — Notation KQNBRP

e Porém, é possivel configurar o CBLIGHT 2009® para o nome de pecas em
portugués. Basta substituir cada letra em inglés pela respectiva em portugués
para 0 nome de cada peca:

Cptions — i &J‘
L__Qp_t_)_o__an__! Misc I User I Design ] Language 1
Notation | Engines | Faolders I Limits | Tablebases |

©1.d¢ (O 1.d2-04 0 1PQ4 (714244
} B & B T P X |[F

KQNBRP | | Figurines |

[ Justify columns |m ﬁ

| Variation colour |

|| Training | Font

I | oK H Cancel || Apply || Help

FIGURA 14 - Troca de letras




22 opcao: FIGURINES. Clicando nesta opgéao podemos denominar na notagao
0 nome das pecas por figuras que as representam.

Clipboard | Misc | user | Design | tanguage |
Motation | Engines | Folders | Limits | Tablebases |
© 1.d4 (711.d2-d4 0 1.P-Q4 (T11.4244
= w 2 g = @ * o+
| KQNEBRP ] | Figurines

[] Justify columns
[+ Paragraphs

Text Colou

[Tl Atternative Format
[¥] material
oK | [ cancet | [ appw || Help |

FIGURA 15 — clicando em Figurines, depois APPLY e em seguida OK.

32 PASSO: Como desabilitar o CHESSBASE LIGHT 2009® para promog¢ao automatica a
Dama.

e Clicar no menu TOOLS em seguida OPTIONS:

File Edit View Window Help : RSB R R e 7 b

Database L3

itle Games Format - Path

[#-%y Database pa e R -
: EN\..\BASES - Téticas\ Taticas.cbh

: : Desi »
-- Drives | s=gn

A7) Game Histol FaCiany Satitige.. /Mates Elementares 5 CEBH E’ ABASES - Mates Elementares Mates Elementares.cbh
+ My Databasi e Fischer Capitule 5 36 CEH EMABASES - Fischer Capitulos 2, 3, 4, 5 e 64Capitulo 5.cbh
Fischer Capitulo2 46 CBH ENABASES - Fischer Capitulos 2, 3, 4, 5 e 64 Capitulo 2.cbh
|\ Shededts — 2 CBH  E\..\BASES - Finais de Pedes\capa.cbh
El"ﬂp‘m“" Ctel-Alt-0 SIYMpIOs FISCRET v CBH  EN.ABASES - EXEMPLOS Bobby Fischer Ensina Xadrez\estuc
| . Abertura Partidas... 9 CBH EMABASES - Abertura Partidas Modelos\pmsp.cbh
I L Aharurs Mancaiba 2 (=% EA ARACEC - Ahearturs Mancaibar Baricact Alharira sk

FIGURA 16 - Configurar Miscelanea

e Selecionar a aba MISC e desabilitar ALWAYS PROMOTE TO QUEEN:

Options — F__ _- - ﬂj

_ Motation | Engines I_Folders I Limits I Tablebases |
Clipboard Misc | User I Design I Language |

@Always pramote to queen

[ | Rightclick Retracts
E| Register as PGMN Reader

DAnnounce mawes
D EBoard sounds

|:| Evaluation sounds
E| Show apening

L\E Game History

| oK | I Cancel I Apply

FIGIIRA 17 — Aha Miecr



42 PASSO: Como retirar as dicas (setas) da Engine” na hora dos exercicios, como mostra
a Figura 18. Ha duas possibilidades principais para desabilitar as setas (dicas) que a
Engine  mostra no momento em que realizamos exercicios.

e Estando o arquivo aberto no exercicio escolhido. Clicar no menu HELP:

[[ESl XADREZESCOLAR CHESSCLASS - RATOFENIX. 2011 C68 [E=REEE >}

File Edit Wiew Insert Game Engine Tools Window Help o H A 3 M)
e I e

Motation | =

HXADREZES

L)

.

ce | Table TrainingIScU 3

WCHESSCLASS - RATO FENIX

CES 14.09.2011

124 25 2Z.0f3 CobE 3.BbS a6 4.Bocd CF6 5.Co3 Bod |

£.Cg5 0-0 7.0-0 d& 5.Cf3 Bgd 3.h3 BoS 1094 d5

PRl CxdS 12.Cxd5 Bef 13.b3 BxdS 14.BbZ

Excd 15bxcd ed 16.Cef Bdd 17.CxcE bxok 15.Bxdd

Dxd4 13.d3 exds Z0.cxd3 TTdS 21.Tb1 Dxd3 i

2Z2.Dxd3 Txd3 23.Tb7 Tcd Z4.Tib1 g&
[24..T=h3 25.Ths hf 26.Txa+ Rh7 27.T=F Thd
Z25.T=dd Txgd+ Z0.RM a5 30.05 Tat 31.Tal Ted
32.Tar ad 33.0 Rgb 39.Tel TcZ 35.Ta7 Txch
S6.T=ad Tcz 37.T35 hS 35.Tal hd 39.Ths RgS
G0.Rg2 T3 941.24 Rgd 42Z.Rh2 Th3 43.Rge T
4. T=hH Rxhad 45 R=12 RgS 45.35 RS 47.30 Re?
F5.a7 g5 949.a50 RS 50.Tel Rgd 51.0d5+ Rhi
S52.Thi+ Rgy 53.DeSt 16 54.0ef+ Rgs 55.Th? 5

FIGURA 18 — Menu Help

e Desabilitar THREAT AS ARROW e CREATE THREAT AS ARROW:.

o —————— =17
/B8 XADREZESCOLAR CHESSCLASS - RATO.FENDY, 2011 €68 m T

File Edit View Insert Game Engine Tools Window 2500

Oer UM IFIsER Y i

www.chesshase.com

Ted & About ChessBase Light 2009...

£.0g5 S— -

IR x5 12.Cxd5 BeS 13b3 Bxd5 14.Bb2

Bxcd 15bwed ed 1B.CeS Bdd 17.CxcE bxcE 18.Bwdd

Dxedd 19.d3 exd2 20.c:xd2 Td2 21.Tb1 Dxd2 q

22.0xd3 Txd3 23.Tb7 TcB 24.Tb1 gb
[24.. T=h3 25.TbS hS 26, Txd+ Rh7 27.Txd T
28, Twe Txg 20.RH a5 30,65 Tad 31.Tal Ted
22T ad 32.485 Rgb 34.Tel Tol 35.TaF Tucd
36.Txad ToZ 37.Ta2 hS 38.Tal hd 30.Th2 RS
40.Rg2 Te3 4423 Rod 42.RH2 Th3+ 43.Rg2 T
44 Txhed Rixhd 45.Rxf3 Rod 46.55 RiS 47.85 Re?
45,47 g6 49.a30 RIS 50.Tel Rg5 51.Dd5+ Rhe
52.Thi+ Rg? 53.DeS+ 6 54.0eT+ Rgl S5.ThT 5
86.DgT#]

FIGURA 19 — Desabilitar as Setas

"ENGINES = MOTORES. E um programa que tem por objetivo utilizar o processador do
computador para analisar uma posi¢do e achar os melhores lances a serem realizados, juntamente
com as possibilidades de movimento.



e Semter nenhumg base aberta. Clicar no menu TOOLS > OPTIONS, selecione
a aba ENGINES como mostra a Figura 20:

Clipbuarg Misc | User Design I Language
MNotation Engines Folders Limits ITabIEbases

Default Engine
Fritz& (162ME)

| Browse... |

| Heumas

[F] Heumas Ply [1-6): ‘ I:I

Threat

[V] Threats < m—
@Generﬂte threat D

o) Coma ] [ o

FIGURA 20 - Desabilitar as setas

e C(Clicarem THREATS e GENERATES THREATS, desabilitando como mostra
as setas, na Figura 20 acima. Clicar em APPLY e depois OK.

52 PASSO: Para inserir as COORDENADAS no tabuleiro.

e Clique no menu TOOLS em seguida OPTIONS:

TN R T

File Edit View ||| Window Help
Database 4
HE k E} sy 5‘1 -4- e
: - | Design . Games  Format Path ]
i 5 Database pa ——
4 :-; Drives Factory Settings... 0 CL AChessBase MoGames\ ClipDBs\(
B o &9 GameHister  Customize.. =

¢ My Databasi  Shortcuts

FIGURA 21



e Na aba seguinte selecione o menu DESIGN, clique em BOARD DESIGN
conforme Figura 22:

O ptions |Z|
Mokation Engines Folders Limits Tablebases
Clipboard Misc User Dresign Language

Background [Jwindaws calours
Windows
Plain Colour b Board Design
Board 30 board setting
Wiood -

|:| Large Butkons
Window Titles
Gradients

Splitter Thickness

& -

Motation in high quality

T

FIGURA 22

e Aparecerd a tela abaixo. Selecione COORDINATES conforme indica a seta e
cligue em OK.

Board Design |z|
Caolour schemes: Maple -
User:
Pieces: Fritz hd
Proparticn targit width
I I
Animation
J
Shadows Founded
[ Mo scaling Anti aliaging
Backgourd  [wood 3 cmrdmates_
Replay Arows Below Board
e
() Buttons
2 Slider
[ Ok ] [ Help ] [ Cancel

FIGURA 23



6° PASSO: ENGINES = MOTORES. E um programa que tem por objetivo utilizar o
processador do computador para analisar uma posicdo e achar os melhores lances a
serem realizados, juntamente com as possibilidades de movimento. Tendo uma posi¢ao
aberta basta clicar no icone conforme indica a seta vermelha na Figura 24. Neste caso é
o0 FRITZ 6 que fara a analise da posicao conforme indica seta verde. Para desfazer a
anadlise, é so clicar novamente no icone indicado pela seta vermelha.

File Edit W%ew Insert Game Engine Tools Window Help S T T S T g« % sy l;: o o
Naotation |F|elerance; Table | Traning | Score sheet | Dpenir;g i
1-0
Sacrificio da Dama
{#} As brancas jogam e dao Mate em 4 lances. iy
w
(> lx]
Friz 6 | 1.8e3(240) | =
- = (#4) Depth=13/25 | 2530 kN/s
1. +— (#4) 1. ¥xhT+ xh7 2 Bh5+ g7 38h6+ Tha 4.
24— (1.72) 1 8e3 B8 2He1 WdE 3 MixhT+ Ixh7 42
o
0] &
0%
[ &= Fur_uj:amentl:ls o Rad, . rjﬂ Minhas imagens F m TUTGRIAL - Chessba,,, = .2 chessBase Light 2..:. = BT & 72

FIGURA 24

e OBS: Outra possibilidade é ir ao menu ENGINE, e selecionar a op¢éo FRITZ 6
conforme Figura 25:

File Edit Wiew Insert Game | e [ Tools  Window Help
FIGURA 25

10



TERCEIRO MOMENTO - UTILIZACAO DO CBLIGHT 2009®

12 PASSO: Carregando as BASES do CD do Curso “Fundamentos do Xadrez — Teoria e

Pratica”. Clique no menu FILE:

& ChessBase Light 2009 A
File Edit View Tools Window Help W S % Y2 g7 57 B by 4
" Tite Games  Format Path
CBlight 2009 [l Clip Database 0 QUL .\ChessBase\NoGames\ClipDB:\ CBMain cl
Number  White EloW Black EoB Resft Mo. E. Toumnamen t

Click a database symbol for a preview here.

YyFiter B Copy B Edt [] Clip X Delete

AChessBase\NoGames\ClipDB:

FIGURA 26 — Clicando no menu FILE

22 PASSO: Selecione OPEN e OPEN DATABASE:

& ChessBase Light 2009

(Edt Mw Took Window Help IR LR A

L
Hew H

= Fames Date Usage
T Instal b Encydopedia, .,
]
Open Clipboard. ., (t+F5
Chess Media File......
Recent Games '
Correspondence Server Games, .,
Recent Databases

Exit program Chrl+-alk+F4

FIGURA 27 — Menu FILE e OPEN

11



32 PASSO: Localize a pasta MATERIAL DIDATICO — Curso Fundamentos do Xadrez, no
drive de CD / DVD.

Hame Date takan Tags St Raturey

J Batenal Didit<o - Furcaementos do Xadres VERSAD 3011

Type :

FIGURA 28 — Arquivo do CD

42 PASSO: Dé dois cliques na pasta Fundamentos do Xadrez — Teoria e Pratica.

@ Select Database
Lookin: | Material Didatico - Fundamentos do Xadrez V| = @ -? E? F=

R Name’ Date modif... Type Size
"fd» | Fundamentos do Xadrez - Teoria e Prati,
RecentPlaces || \jaterial Didético - VERSAO 2011 PARALY

Celina Mendes

e
Computer
.
3 v
MNetwork
File name: “cbh”.cbv;".cbz

Files of type: [Databases {"CBH, *.CBV, ".CBZ)

FIGURA 29 — Pasta Fundamentos

OBS: A pasta: Fundamentos do Xadrez — Teoria e Pratica é onde contém

todas as BASES utilizadas no curso.

12



52 PASSO: Clique em qualquer arquivo BASES, como exemplo vamos clicar no arquivo:
BASES — ABERTURAS CONCEITOS BASICOS.

b
Recent Places
|
|

Desktop

ey

il

AN

Ik
Celina Mendes
r.L
e

Computer
[ W

Metwork

Loak in:

Fundamentos do Xadrez - Teora e Pratica BA (a ? 2 '

Name} Date modif.. Type Size

BASES - Abertura Conceitos Basicos

BASES - Abertura Partidas Modelos

BASES - EXEMPLOS Bobby Fischer Ensin...

BASES - Finais de Pedes

BASES - Fischer Capitulos 2, 3,4, 56

BASES - Mates Elementares

BASES -
BASES - Sacrificio da Dama
BASES - Taticas

BASES - Xeque-mate serm a Dama

Mogdes de Estratégia

File name: ~.cbh;"cbv".cbz > |

Cpen

Flesoftype: | Databases ~.CBH, ".CBV, "CBZ) -

| Cancel ]

FIGURA 30 — Arquivo aberturas

62 PASSO: Clique no icone ABERTURA:

Look n

o~
Recent Places

Desktap

o
Celina Mendes

‘A

o

Frmarvhar

@ seeaovoone

| BASES - Abenura Concetos Basicos - % B
Name Size Type Diate modif... Location
Abertura

FIGURA 31 - Icone de ABERTURA
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7° PASSO: Abrira a tela abaixo, entdo é sé clicar em alguma base. Como exemplo
clicaremos na n? 1:

File Edit View Tools Window Help

e ) &
cEBx EREE S E @ [E-\ VBASES - Abertura Concefos Basicos\t | el
Tet | Games | Players | Tournaments | Annotator | Sources | Teams | Openings | Themes [ Tactics [ Strategy | Endgames|
Number Whits EloW Black EloB Result Mov.. ECO Toumament  Date VCS  F Medals Annotator
i ber on. Line 1 bertura dos Qu. € p
2 Abertura Conc..

|
Line 9
3

Abertura Conc..

Exerplo 2- Defe.

v P
Line 13 Exemplo 1- Aber. C

P

FIGURA 32 - Arquivo 1

82 PASSO: Utilizar a base.

e OBS: Lembrando aos professores que o CBLIGHT 2009® n&o salva nenhuma
alteracao realizada nas bases do CD. Pois o mesmo destina-se apenas a

leitura dos dados. Também estd limitado a ler somente 32.000 partidas por
banco de dados.

92 PASSO: Outros recursos a serem utilizados no CBLIGHT 2009®:

Apbs aberta a janela do arquivo selecionado Conforme Figura 33 na pagina seguinte,
podemos “seguir” a partida utilizando os seguintes recursos:

Utilizar as setas do teclado do computador ou do menu chess base para a
reproducdo de uma partida como mostra diagrama abaixo.

OBS: A seta da direita tanto do computador quanto do menu, a partida avancga. A seta
da esquerda retorna ao lance anterior.

14



Done - Load Previous Game

File Edit Wiew Insert Game

Engine Tools Window Help

8 = o Il 5y 42 67 B o o @ B

| Abertura Conceitos Basicos
Abertura dos Quatro Cavalos

Motation | Reference | Table | Trainingy

Estrategia Geral das Aberturas
Conceitos Basicos:
1- Desenvolver todas as pecas
rapidamente.
Z- 5e preocupar corm o centro.
Manter sempre um peao no centro
durante a partida.
- Proteger o Rei fazendo o rogue.
O desenwvolvimento completo da
abertura devem ser feitos no
maximo em oito lances (pode
variar para 10 ou 12 lances em
casos excepcionais). Para os
principiantes os melhores lances
na abertura sao: 1. ed 25, gue
abrem linhas para a Dama e o
Bispo. Tedricamente nenhium outro
lance consegue tanto.
- Abertura dos Quatro Cavalos.

e5 2. ¥ 13 Este lance & de
desenvaolvimento e ao mesmo
tempo ataca o peio central. £.cé

0%

FIGURA 33 - Seta do Menu

10 2 PASSO: Para criar uma nova posic¢ao.

e No menu FILE exploraremos a possibilidade de criar novas posicoes.
Lembramos que o programa Light ndo permite salva-las.

e Cligue em MENU > FILE > POSITION SETUP:

[ Abertura Conceitos Basicos

Close

I Save -> "Abertura Conceitos Bisicos.
Save Game A
8 Replace.
Save Position
print
Send

AlteFl

Crles.

ctsR

Edit View Insert Game Engine Tools Window Help

Board Window

Teile
Opening Report

Correspondence Header.

FIGURA 34 - Setup Position
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e A nova janela aberta permitird criar a posi¢cdo desejada. Para isto basta clicar
em CLEAR BOARD, como indica a seta vermelha na Figura 35:

<

Castling
[¥] White 0-0

[¥] White 0-0-0
[¥] Black 0-0
[¥] Black 0-0-0

Side to move
@ White

(1 Black

[ copyascn |

Copy FEN
Paste ASCI
Paste FEM

| [ cones |

QK ] I Reset

FIGURA 35 — Clear Board

e Para montar a nova posigao, é so selecionar a figura da peca a direita clicando
com o botao esquerdo do mouse e arrasta-la até o tabuleiro na casa desejada,
como mostra a Figura 36:

Position Setup

Castling
[T White 0-0

[ White 0-0-0
[T Black0-0
[ Black 0-0-0

Side to mowve
@ White
7 Black

Paste ASCH

En passant:

Paste FEM

[
G| |
[
l

] l Clear board J Help

FIGURA 36 - Gerando o Diagrama
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PARA CONCLUIR A POSICAO CRIADA:

e O diagrama criado s6 é aceito, apds os dois reis serem colocados no
tabuleiro.

e Selecione se joga: BRANCAS ou PRETAS como mostra o indicativo da
seta vermelha da Figura 36.

e Caso queira mudar a posicao clique em RESET e a posicao original sera
restabelecida. Refaga a posicao desejada como orientado anteriormente.

e Cligue em OK e a posi¢cao sera gerada.

OUTROS RECURSOS DO CBLIGHT 2009®:

E possivel gerar SETAS e MARCAR CASAS especificas com cores diferentes,
usando os recursos do teclado do computador:

1- MARCAR CASAS NA COR VERDE:

Clique e segure a tecla ALT e clique na casa de interesse. Para desfazer a
marcagao siga 0 mesmo processo.

2- MARCAR CASAS NA COR VERMELHA:

Clique e segure a tecla SHIFT+ALT e clique na casa de interesse. Para
desfazer a marcac¢ado siga 0 mesmo processo.

3- MARCAR CASAS NA COR AMARELA:

Clique e segure a tecla CONTROL+ALT e clique na casa de interesse.
Para desfazer a marcacao siga 0 mesmo processo.

4- CRIAR SETAS NA COR VERDE:

Clique e segure a tecla ALT e clique e segure o botao esquerdo do mouse
arrastando a seta sobre as casas de interesse. Para desfazer a marcagao siga o
mesmo Processo.

5- CRIAR SETAS NA COR VERMELHA:

Clique e segure a tecla SHIFT+ALT e clique e segure o botdo esquerdo do
mouse arrastando a seta sobre as casas de interesse. Para desfazer a marcagao
siga 0 mesmo processo.

17



6- CRIAR SETAS NA COR AMARELA:

Clique e segure a tecla CONTROL+ALT e clique e segure o botdo esquerdo do
mouse arrastando a seta sobre as casas de interesse. Para desfazer a marcagao siga o
mMesmo processo.

FIGURA 37 — Gerar Marcacoes

7- PARA INVERTER O TABULEIRO, TENDO O PONTO DE VISTA DAS
BRANCAS OU PRETAS:

Basta utilizar o seguinte recurso no teclado do computador: CONTROL+F: Inverte
o Tabuleiro. Para desfazer, é s6 repetir o comando.

Crédito da apostila: Professor André Vicente dos Santos — CEU EMEF BUTANTA
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'Simultanga em Xadrez - Orientactes'

! Reshevsky, aos 8 anos, derrotando varios mestres de xadrez na Franca.




Como a Simultdnea em Xadrez ndo é uma competi¢éo regular, com regras
especificas e consolidadas, a sua organizacao obedece principios gerais e tem

como objetivo, o desafio a um bom jogador.

A Simultanea é uma forma de competicdo em que um forte jogador disputa
varias partidas com outros jogadores, realizando um lance a cada tabuleiro, em

sequéncia, até o encerramento de todas as partidas.

As simultaneas podem ser disputadas sem controles rigidos de tempo, ou
contra o reldgio (em que o desafiado possui um limite de tempo para realizar
todas as partidas), ou as Cegas (o desafiado nao dispde de visado do tabuleiro),
contra Equipes, etc. As formas de disputa sao varias e as condigdes gerais de
organizacao variam para cada modalidade.

De uma maneira geral, as condicoes basicas para a realizacao da Simultanea

estabelecem que:

1. O desafiado joga com as pec¢as Brancas (uma condicao normal, mas que o
desafiado pode abrir mao).

2. O desafiante realiza o seu lance apenas na presenca do desafiado.

3. O desafiado nunca se dirige a partida seguinte sem executar o seu lance, e 0

desafiante, excepcionalmente, pode solicitar o adiamento do seu lance.

4. A anotagao da partida € uma obrigacéo do desafiante, e é com base nesta
anotacdo que uma solicitacédo (por exemplo, de empate por repeticdo de

lances) podera ser feita.

5. Uma vez realizado o lance no tabuleiro, ndo é possivel retroceder e modificar

o lance.

6. A ocorréncia de irregularidades (como rocar, apos ter movido o rei ou a torre

no tabuleiro), resulta na perda da partida por qualquer dos jogadores.

7. As regras bésicas do jogo de Xadrez disciplinam a partida.



Em outras modalidades de Simultanea, além das condi¢des anteriores, existem

as condicdes especificas da modalidade.

Nas Simultaneas contra o rel6gio, o desafiado dispde de um limite de tempo

para todas as partidas, e cabe a ele administrar esta condicao.

Nas Simultaneas as cegas o lance do desafiante (que esta jogando diante de
um tabuleiro) € comunicado ao desafiado, e este s6 pode dispor da propria

memdria para jogar a partida, ndo sendo permitida nenhuma anotagao.

Crédito da imagem:

1

http://en.wikipedia.org/wiki/File:Samuel_Reshevsky_ versus_the World.JPG<pe
squisa feita na internet em 25/06/2012>

Crédito da apostila: Arbitro Regional - Eduardo Passos Pereira



