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Resumo

A criacdo de uma Casa Hi-Tech implica no desenvolvimento de sistemas e dispositivos
tecnoldgicos para gerenciar e monitorar a casa de forma intuitiva. Isso envolve a aplicagdo de
conhecimentos de Engenharia para projetar e programar esses sistemas. A Engenharia é
frequentemente integrada a aplicacdo de tecnologia e inovagdo para resolver problemas do
mundo real. No contexto de uma Casa Hi-Tech, a Engenharia exerce um papel fundamental
na criacdo de solucBes que associam dispositivos e sistemas inteligentes. Este trabalho e a
melhoria de sistemas de automacéo residencial, segurancga, controle de iluminagéo, gestéo de
energia e outras funcionalidades sdo areas peculiares da Engenharia. A Engenharia também
se concentra na eficiéncia e na usabilidade das solugdes. Garantir que uma casa de alta
tecnologia seja facil de usar, confiavel e eficaz requer principios de engenharia. Por
conseguinte, o trabalho pertinente a Casa Hi-Tech: Gerenciando e Monitorando de Forma
Intuitiva se encaixou na Engenharia devido a aplicacdo de conhecimentos e técnicas de
engenharia para criar sistemas e dispositivos inteligentes para casas. Ndo se trata de uma

metodologia cientifica, mas sim de uma area de aplicacdo da engenharia.

Palavras-chave: Automacdo residencial. Controle de dispositivos. Eficiéncia energética.

Interfaces de usuério intuitivas. Monitoramento de casa inteligente.

Introducéo

No mundo em constante evolugdo da tecnologia, nossas casas ndo sao mais apenas espagos
fisicos; elas se tornaram ecossistemas interconectados onde a inovagdo e a comodidade se
entrelacam de maneira extraordinaria. A ascensdo da Casa Hi-Tech representa um marco
revolucionario na forma como vivemos, oferecendo nao apenas um refugio, mas também um
assistente inteligente que aperfeicoa cada aspecto da nossa vida cotidiana.

Este projeto tem como foco central a criacdo e realizacdo de solucdes de automacéo
residencial inovadoras, destinadas a tornar a gestdo e o monitoramento de uma Casa Hi-Tech
uma experiéncia verdadeiramente intuitiva. Afinal, a verdadeira inovacdo tecnoldgica nao
reside apenas em ter dispositivos inteligentes em nossas casas, mas em capacita-los a
trabalhar em harmonia, de forma eficiente e alinhada com as necessidades e preferéncias dos
moradores.

Nesta jornada de engenharia, exploraremos os desafios e as oportunidades de criar um



ambiente residencial que seja ndo apenas altamente tecnoldgico, mas também acolhedor
eficiente e seguro. Investigaremos como sistemas de automacao inteligente, interfaces de
usuario intuitivas e integracdo perfeita de dispositivos podem transformar uma residéncia em
uma Casa Hi-Tech verdadeiramente funcional e agradavel.

Ao longo deste projeto, abordaremos uma variedade de tépicos, incluindo eficiéncia
energética, seguranca residencial, controle de dispositivos, design de interfaces amigaveis e a
aplicacdo de tecnologias emergentes, como a Inteligéncia Artificial, para aprimorar ainda
mais a experiéncia do usuario.

Junte-se a nds nesta jornada rumo ao futuro das casas, onde a tecnologia trabalha em sintonia
com nosso estilo de vida, simplificando e melhorando nosso dia a dia. Prepare-se para

explorar a magia da Casa Hi-Tech: Gerenciando e Monitorando de Forma Intuitiva.

Objetivo
O objetivo central do nosso projeto é destacar como a integracdo da tecnologia pode
aprimorar significativamente a experiéncia residencial, tornando-a mais acessivel para

pessoas com mobilidade reduzida.

Metodologia

Para a realizacdo deste trabalho, realizou-se uma pesquisa bibliografica e documental a fim de
reunir informacdes relevantes sobre o topico. As duvidas/informagdes que foram surgindo no
decorrer do desenvolvimento do projeto foram tratadas com os professores nas aulas das
disciplinas especificas do curso.

Apobs a conclusdo da exposicdo da maquete, a abordagem apropriada para lidar com os
materiais utilizados torna-se uma consideracdo imperativa, visando mitigar o impacto
ambiental.

Em relacdo a cada componente da maquete, adotariamos as seguintes diretrizes:

Isopor: A primeira medida seria investigar a existéncia de programas de reciclagem de isopor
na localidade. Caso tal programa esteja disponivel, encaminhariamos o isopor para essa
finalidade. Em uma situacdo em que a reciclagem ndo seja uma alternativa viavel,
efetuariamos uma pesquisa com o intuito de localizar um centro de reciclagem ou instalagédo
de descarte de residuos que aceite isopor, buscando, assim, evitar a deposicdo em aterros

sanitarios sempre que possivel.



Papel A4: O papel A4, material facilmente reciclavel na maioria dos sistemas de reciclagem,
seria separado dos demais componentes e destinado a um recipiente de reciclagem
apropriado, como procedimento de rotina.

Canudos de pléstico: Para os canudos de plastico incorporados na maquete, a sugestao seria
considerar a reutilizacdo em projetos futuros, caso essa opgéo esteja disponivel e seja viavel.
Alternativamente, quando a reutilizacdo nao for possivel, é essencial proceder com o descarte
responsavel desses materiais. Isso pode ser feito ao coloca-los na lixeira destinada a residuos
plasticos, se tal opgdo estiver disponivel na area em questéo.

Papel EVA: O papel EVA, em virtude de sua composi¢do de borracha sintética, ndo se
configura como um material facilmente reciclavel. Caso pedacos de papel EVA ndo possam
mais ser aproveitados em futuros projetos, os mesmos seriam apropriadamente depositados na
lixeira destinada a residuos solidos.

Componentes elétricos: Quanto aos componentes elétricos utilizados na maquete, uma
abordagem apropriada seria considerar a possibilidade de reutilizacdo em projetos
subsequentes, especialmente se esses componentes estiverem em boas condicdes e forem
adequados para outros fins. A reutilizacdo de componentes elétricos ndo apenas reduz o
desperdicio, mas também contribui para uma abordagem mais sustentdvel na gestdo de
recursos.

Nossa Casa Hi-Tech é uma demonstracao tangivel de como a tecnologia pode melhorar a vida
das pessoas com mobilidade reduzida, proporcionando um ambiente mais inclusivo,

independente e adaptével.



Desenvolvimento

A tecnologia estd sendo amplamente utilizada para tornar as casas mais inteligentes, e 0s
sistemas de gerenciamento e monitoramento intuitivos desempenham um papel essencial
nesse processo. A Casa Hi-Tech: Gerenciando e Monitorando de Forma Intuitiva refere-se a
uma residéncia que incorpora tecnologia avancada e sistemas de automacgéo para melhorar a
qualidade de vida dos moradores.

O termo, Casa Hi-Tech refere-se a uma residéncia que incorpora tecnologia avangada e
sistemas de automacao para melhorar a qualidade de vida dos moradores. No contexto, "hi-
tech” é uma abreviatura de "high technology”, que significa tecnologia de ponta ou avangada.
A principal caracteristica dessas casas é a integracao de dispositivos e sistemas que podem ser
controlados e monitorados de forma intuitiva e conveniente para os moradores. Isso é
alcancado por meio de uma série de tecnologias, como dispositivos de Internet das Coisas
(IoT), sensores, conectividade a Internet, assistentes virtuais, e interfaces de usuario
amigaveis, como aplicativos moveis e comandos de voz.

Uma Casa Hi-Tech, que € gerenciada e monitorada de forma intuitiva, envolve uma série de
tecnologias avancadas que se integram para criar um ambiente residencial inteligente e
conveniente. Aqui estdo algumas das principais tecnologias envolvidas: 10T; Sensores; Redes
Domésticas Inteligentes; Assistentes Virtuais; Aplicativos Moveis; Dispositivos Conectados;
Automatizacdo Residencial; Seguranca Cibernética; Analise de Dados e Inteligéncia Avrtificial
(1A).

Para apresentar nossa ideia de forma mais concreta, pensou-se na construcdo de uma maquete.
A maquete elaborada passou pelas seguintes etapas de desenvolvimento:

1. Criagéo da planta da maquete;

2. Célculo das medidas;

3. Criagdo prévia da maquete com papeléo;

4. Desenvolvimento virtual dos circuitos elétricos separadamente; 5. Desenvolvimento da
I6gica da aplicacdo C++ (ESP32);

6. Desenvolvimento da aplicacdo web (HTML+CSS+JS);

7. Realizacdo dos circuitos elétricos individualmente na maquete;

8. Realizacdo de testes unitarios;

9. Juncéo de todo circuito elétrico e finalizacdo de arquitetura;

10. Realizacéo de teste completo;

11. Ajustes elétricos e l6gicos finais;



12. Testes em producao.

Os materiais utilizados para a preparacdo da maquete foram: ESP32; isopor; jumpers;
papeldo; motor DC 6v; led branca alto brilho 5mm; led RGB alto brilho 5mm; canudo de
plastico; folha A4; resistores; capacitor eletrolitico; capacitor ceramico; sensor de temperatura
e umidade — dht11; sensor de corrente elétrica 30A - ACS712; regulador de tenséo; fans 24v;
EVA,; acrilico; plantas artificiais; fios elétricos; cola quente; sensor de luz e palitos de
madeira.

As figuras 1, 2 e 3 representam imagens da maqguete sobre a Casa Hi-Tech.

Fonte: Autoria propria.

Figura 2: Visdo da Casa Hi-Tech com dispositivos conectados.
Fonte: Autoria prépria.



Figura 3: Casa Hi-Tech + dispositivo movel.
Fonte: Autoria propria.

Visando um estudo elaborado, criou-se um cronograma de trabalho:

Principais atividades Agosto | Setembro | Outubro
Pesquisa/Estudo para defini¢do de diferencial e estudo de arquitetura "
residencial.
Desenvolvimento da planta e levantamento de custos monetarios e de X
tempo para o desenvolvimento do projeto.
Desenvolvimento de prévia da maquete com materiais alternativos
(papeldo) e estudo de caso para defini¢do do material utilizado para X
estrutura.
Inicio da construcdo da estrutura da maquete. X
Pesquisas e estudo sobre 0s esquemas elétricos e testes dos circuitos «
elétricos de modo virtual.
Desenvolvimento parcial do circuito elétrico e aplicacdo a maquete e X
realizag8o de testes.
Finalizacdo da construcdo da estrutura da maquete e «
desenvolvimento do software embarcado no micro controlador.
Desenvolvimento da aplicacdo web e realizagdo de testes em "
conjunto
Correcdo de erros, finalizag8o da estrutura e decoragcdo da maquete. X
Testes em producao e pequenos ajustes em variaveis. X
Finalizac&o do Projeto. X
Submisséo do Projeto para Eventos académicos. X




Ressalta-se que essas tecnologias trabalham em conjunto para criar um ambiente residencial
que seja conveniente, eficiente e seguro. A combinacdo de sensores, redes inteligentes,
controle remotos e assistentes virtuais torna possivel gerenciar e monitorar a casa de forma

intuitiva, muitas vezes usando comandos de voz simples ou toques em um aplicativo movel.

Resultados e Discussoes

Nossa casa do futuro utiliza uma variedade de componentes avancados e uma aplicacdo web

intuitiva para proporcionar uma serie de beneficios.

Um dos aspectos mais impactantes do nosso projeto é como ele beneficia diretamente pessoas
com mobilidade reduzida. A automacdo residencial e os sistemas de controle intuitivos
tornam a casa mais acessivel e adaptavel as necessidades desses moradores. Alguns dos

principais beneficios incluem:

e Nossa Casa Hi-Tech pode ser controlada e monitorada por meio de qualquer
dispositivo com acesso a rede Wi-Fi, como smartphones e tablets. Isso permite que as
pessoas com mobilidade reduzida controlem facilmente os dispositivos e sistemas da
casa, eliminando a necessidade de movimentagéo fisica.

e A capacidade de ajustar o ambiente, como temperatura e iluminacdo, remotamente,
oferece um nivel de controle que é especialmente valioso para pessoas que podem ter
dificuldades fisicas.

e Ao permitir que os moradores controlem varios aspectos da casa de forma remota,
nossa tecnologia promove a independéncia e a autonomia, aspectos vitais para a

qualidade de vida dessas pessoas.

Além dos beneficios diretos, nosso projeto também busca aumentar a conscientizacdo sobre a
importancia de tornar as residéncias mais acessiveis e adaptaveis. Queremos inspirar a

inclusdo e a igualdade de acesso a todos o0s aspectos da vida cotidiana.

Considerac6es Finais

Com a realizacdo deste trabalho, adquiriu-se uma compreensdo profunda sobre:
e As tecnologias avancadas utilizadas em casas de alta tecnologia, incluindo
dispositivos 10T, sensores, sistemas de automacéo e assistentes virtuais.
e Como os dispositivos de diferentes fabricantes podem ser integrados e controlados de

forma eficiente para criar um ecossistema doméstico coeso.



e Os beneficios de ter uma casa hi-tech, como maior conveniéncia, economia de
energia, seguranca aprimorada e uma experiéncia de vida mais personalizada.
Exploramos o pensamento critico e pesquisa ao trabalhar as habilidades de pesquisa, analise

critica e capacidade de avaliar informac6es de fontes confiaveis.

Quanto a comunicacdo escrita, procuramos criar um trabalho bem estruturado e consistente
que explicasse os conceitos complexos de forma acessivel.

E de suma importancia consideraremos questdes éticas e responsabilidades cidadds ao usar
tecnologia em ambientes domésticos, como respeitar a privacidade dos outros e garantir a
seguranga cibernética.

Esses aprendizados ndo apenas enriqueceram nosso conhecimento sobre tecnologia
residencial inteligente, mas também as aplicacBes praticas em nossas vidas pessoais e
profissionais, a medida que a tecnologia continua a desempenhar um papel cada vez mais

significativo em nossa sociedade.

Referéncias Bibliograficas

1. Internet
(1) ANAS KUZECHIE. ESP32 WebSocket Server. You Tube, 30 dez. 2020. Disponivel em:
<https://youtu.be/WeXjPkm4djg?si=wneWXESASqdgEhWo0> Acesso em: 23 set. 2023.
(2) ENJOY MECHATRONICS. ESP32 Tutorial - DHT11/DHT22 (Temperature and
Humidity Sensor). You Tube, 13 dez. 2022. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=K98h51XugBE> Acesso em: 23 set. 2023.
(3) ENGEASIER/AUTOMACAO COM ARDUINO E ESP32. Como usar sensor de corrente
com arduino. You Tube, 5 abr. 2022. Disponivel em:
<https://youtu.be/kBksXIbFu5Q?si=S7TRkUV6b14vjL0O-H> Acesso em: 23 set. 2023.
(4) CFBCURSOQOS. Driver Motor Ponte H L298N - Curso de Arduino #22. You Tube, 26 jun.
2018. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=f-0iAVkJe9U> Acesso em: 23 set. 2023.
(5) WR KITS. Controle de relés por wifi com ESP32 | Video Aula #369. You Tube, 12 mar.
2021. Disponivel em:
<https://youtu.be/WiNiXOo2rvw?si=ZKPV6grWwwW3PQfon> Acesso em: 23 set. 2023.



