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Resumo

O projeto “LivroLivre — Sistema Inteligente de Empréstimos” foi desenvolvido com o objetivo de
modernizar a gestdo da sala de leitura de uma escola publica, substituindo os registros manuais por
um sistema digital eficiente e organizado. Utilizando o Microsoft Access e programagédo em VBA, a
solugao permite cadastrar livros, alunos, empréstimos e devolugdes de forma automatizada, segura e
agil. Além disso, gera relatérios que possibilitam analisar o perfil de leitura dos estudantes, identificar

as obras mais procuradas e planejar a expansao do acervo.

O sistema promove maior precisdo no controle do acervo, reduz erros e retrabalhos, economiza
tempo e incentiva o habito da leitura, integrando tecnologia e educagdo no ambiente escolar. O
desenvolvimento do projeto também proporcionou aos alunos envolvidos a oportunidade de aplicar
seus conhecimentos técnicos em uma situagdo real, reforcando a interdisciplinaridade entre
tecnologia e praticas pedagdgicas. Assim, o LivroLivre contribui para democratizar o acesso a leitura,

fortalecer a gestao escolar e inspirar iniciativas semelhantes em outras instituigdes.

Palavras-chave: Sala de leitura; Sistema de empréstimos; Organizacdo do acervo; Incentivo a leitura;

Inovagéao tecnoldgica.
Introducgao

A gestao eficiente do acervo escolar representa um dos grandes desafios das salas de leitura nas
instituicbes de ensino. O método tradicional de controle, baseado em registros manuais, esta sujeito a
erros, retrabalhos e perda de tempo, dificultando a localizagdo de informagdes e o atendimento agil
aos alunos. Diante disso, torna-se essencial modernizar os processos de empréstimo e devolugéo de
livros e otimizar a organizacdo do acervo, considerando que a leitura € um elemento central na

formacgao cidada e intelectual dos estudantes.

O projeto “LivroLivre — Sistema Inteligente de Empréstimos” surge como uma solugéo inovadora para
integrar tecnologia e educagéo no ambiente escolar. Desenvolvido com o uso do Microsoft Access e
programagao em VBA, o sistema visa digitalizar e automatizar a gestdo da sala de leitura,
possibilitando o registro de livros, alunos, empréstimos e devolugdes de forma rapida, segura e
precisa. Além disso, a ferramenta permite gerar relatérios que favorecem o acompanhamento do
perfil de leitura dos estudantes, a identificagdo das obras mais procuradas e o planejamento

estratégico para expansao do acervo.

Dessa forma, o LivroLivre ndo apenas contribui para a eficiéncia administrativa, como também
promove o incentivo a leitura, amplia o acesso ao conhecimento e fortalece a integragao entre escola,

tecnologia e cultura, criando um modelo replicavel para outras instituicées de ensino.



Objetivos
Objetivo Geral

Promover o acesso a leitura e otimizar a gestdo de empréstimos de livros na sala de leitura, por meio

de um sistema digital eficiente e organizado.

Objetivos Especificos

Garantir a organizagéo e conservagao do acervo.

Controlar com precisao os empréstimos e devolugdes.

Gerar relatérios para analise do perfil de leitura dos alunos.
Incentivar o habito da leitura e ampliar o uso da sala de leitura.

Integrar tecnologia as praticas pedagodgicas, tornando o processo mais agil e inovador.

Metodologia

O desenvolvimento do projeto “LivroLivre — Sistema Inteligente de Empréstimos” seguiu um processo
metodoldégico inspirado nas etapas classicas da engenharia de software — analise, design,
implementacéo e testes — associado a praticas das metodologias ageis. Essa combinagédo buscou

garantir flexibilidade, dinamismo e alinhamento as necessidades reais da sala de leitura.

Na fase de analise, foram mapeadas as principais dificuldades enfrentadas pela professora
responsavel pela sala de leitura, que até entao realizava o controle do acervo de forma manual. Essa
etapa incluiu a coleta de informagdes sobre a rotina de empréstimos e devolugdes, levantamento de

requisitos do sistema e definicdo das funcionalidades prioritarias.

Na fase de design, priorizou-se a criagdo de uma interface simples, intuitiva e adequada ao contexto
escolar, visando facilitar o uso por usuarios com diferentes niveis de familiaridade tecnolégica.
Também foi estruturado o banco de dados relacional no Microsoft Access, definindo tabelas,

relacionamentos e formularios.

Na implementagéo, o Microsoft Access foi escolhido como ferramenta central por sua acessibilidade e
pelos recursos integrados de banco de dados e programagéo. Utilizou-se a linguagem VBA (Visual
Basic for Applications) para programar as regras de negocio e automatizar tarefas como controle de

prazos de devolugdo, cadastro de novos livros e geragao de relatorios.

Na etapa de testes, foram simulados cenarios reais de empréstimos e devolugdes para assegurar a

eficiéncia, a confiabilidade e a usabilidade do sistema. A cada ciclo de testes, eram coletados



feedbacks da professora responsavel, possibilitando ajustes rapidos e aprimoramentos continuos —

uma pratica inspirada em metodologias ageis.

Por fim, realizou-se o treinamento dos usuarios para garantir que a ferramenta fosse utilizada de
forma correta e eficaz no dia a dia da sala de leitura. Esse processo metodolégico assegurou que a
solugcdo atendesse as necessidades praticas da escola, integrando tecnologia e educagao e

contribuindo para o fortalecimento do habito da leitura entre os estudantes.

Desenvolvimento

O desenvolvimento do LivroLivre — Sistema Inteligente de Empréstimos foi realizado de forma
progressiva, seguindo as etapas previamente definidas na metodologia e buscando responder

diretamente as necessidades identificadas na sala de leitura.

Inicialmente, foi feito um diagnostico da situagdo atual. A equipe responsavel mapeou todos os
processos realizados manualmente pela professora encarregada do acervo, registrando problemas
como lentiddao no atendimento, erros de anotagao, retrabalhos e dificuldade de localizar livros ou
prazos de devolugcdo. Esse levantamento serviu como base para a especificagdo dos requisitos do

sistema.

Na sequéncia, desenvolveu-se o design do sistema. Foram planejados os formularios de cadastro de
livros, alunos, empréstimos e devolugdes, além da estrutura de relatérios gerenciais. A prioridade foi
criar uma interface simples, intuitiva e compativel com a realidade escolar, permitindo que os usuarios

conseguissem operar a ferramenta com facilidade, mesmo sem formagéo técnica avancada.

A implementacdo ocorreu no Microsoft Access, que foi escolhido como plataforma central por
oferecer um banco de dados relacional integrado e recursos de automacéo via VBA (Visual Basic for
Applications). Nessa fase, foram construidas as tabelas, relacionamentos, consultas e formularios,
bem como programadas rotinas automaticas para controlar prazos de devolugao, emitir avisos, evitar

inconsisténcias e gerar relatérios com o perfil de leitura dos alunos e as obras mais requisitadas.

Em seguida, o sistema passou por testes praticos. Foram simulados cenarios reais de empréstimos e
devolugdes para verificar o funcionamento das funcionalidades e a integridade dos dados. A cada
ciclo de testes, coletou-se feedback da professora responsavel, permitindo ajustes e melhorias
incrementais inspiradas em metodologias ageis. Essa fase garantiu confiabilidade, usabilidade e

aderéncia as demandas reais do ambiente escolar.

Por fim, realizou-se a implantagao na sala de leitura, acompanhada de um treinamento basico para a
professora e os alunos que fariam uso do sistema. A introdugao da ferramenta transformou a rotina

do espago, permitindo registrar, consultar e gerenciar informagdes de forma rapida e precisa.



O desenvolvimento do LivroLivre resultou, assim, em um sistema funcional que ndo s6 modernizou a
gestdo do acervo, como também incentivou o habito da leitura entre os estudantes e proporcionou
aos envolvidos na criagdo do software uma oportunidade pratica de aplicar seus conhecimentos

técnicos e interdisciplinares, integrando tecnologia, educagéao e cultura.

Resultados e Discussoes

A implantagdo do LivroLivre — Sistema Inteligente de Empréstimos trouxe resultados significativos
para a gestdo da sala de leitura da escola. O sistema digital substituiu com sucesso os registros
manuais, permitindo maior agilidade no atendimento aos alunos e redugao drastica de erros nos
controles de empréstimos e devolugdes. Essa automagdo gerou economia de tempo para a
professora responsavel, que passou a se dedicar mais a atividades pedagdgicas e de incentivo a

leitura.

Os relatérios gerados pelo sistema possibilitaram um acompanhamento mais preciso do perfil de
leitura dos estudantes, a identificagdo das obras mais requisitadas e o mapeamento de lacunas no
acervo. Esses dados forneceram subsidios para o planejamento estratégico de novas aquisigbes de

livros e para a criagao de agdes voltadas a ampliagdo do habito da leitura entre os alunos.

Do ponto de vista pedagdgico, verificou-se um aumento no interesse dos estudantes pela sala de
leitura, favorecido pelo acesso mais rapido e organizado as obras. A praticidade do sistema tornou a
experiéncia de empréstimo mais convidativa, contribuindo para fortalecer o habito da leitura e

diversificar os géneros literarios explorados pelos alunos.

Para os estudantes envolvidos no desenvolvimento do projeto, a experiéncia representou uma
oportunidade de aplicar na pratica os conhecimentos técnicos adquiridos no curso, exercitando
habilidades de programacgéao, banco de dados e trabalho colaborativo. Essa vivéncia interdisciplinar

contribuiu para a formacgao tecnoloégica e pessoal dos participantes.

Os resultados obtidos confirmam as hipoteses iniciais do projeto: a digitalizacdo do acervo escolar
melhora a eficiéncia administrativa, democratiza o acesso a informagéo e incentiva a leitura. Além
disso, demonstram o potencial do LivroLivre como modelo replicavel para outras instituicbes de

ensino que busquem modernizar seus processos e integrar tecnologia a educagao.

Consideracoes Finais

O projeto “LivroLivre — Sistema Inteligente de Empréstimos” demonstrou, na pratica, a importancia da
integragdo entre tecnologia e educagao para a melhoria da gestdo escolar. Ao substituir os registros

manuais por um sistema digital desenvolvido no Microsoft Access com programagédo em VBA, foi



possivel tornar o controle do acervo mais agil, preciso e seguro, reduzindo erros, retrabalhos e

desperdicio de tempo.

Além dos beneficios administrativos, a ferramenta contribuiu para incentivar o habito da leitura e
ampliar o acesso dos alunos ao acervo, tornando o processo de empréstimo e devolugdo mais
simples e convidativo. Os relatérios gerados pelo sistema passaram a apoiar decisdes pedagodgicas,

como a aquisigao de novos livros e o planejamento de agbes para estimular a leitura.

O desenvolvimento do LivroLivre também proporcionou aos estudantes envolvidos a oportunidade de
aplicar conhecimentos técnicos em um contexto real, reforcando competéncias digitais, trabalho em
equipe e senso de responsabilidade social. A experiéncia mostrou que projetos educacionais

orientados para resolver problemas concretos tém grande potencial formativo e multiplicador.

Dessa forma, o LivroLivre se consolidou como um exemplo de solugdo replicavel que pode inspirar
outras instituigdes a modernizar suas salas de leitura, integrando inovagao tecnolégica, organizagao e

incentivo a leitura para fortalecer a formagéo dos alunos e a cultura escolar como um todo.
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