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1. Resumo

Esta pesquisa se propdés em examinar a dificuldade em relagdo ao acesso estratégico
sobre o0 ensino e aprendizagem sobre temas socioambientais no Ensino Fundamental e
Ensino Médio. Analisando os contextos em que encontra-se este problema
demasiadamente enraizado em nossa sociedade.

Nossa proposta € a criagcao de um website que servira como uma espécie de biblioteca
sobre conteudos relacionados ao meio-ambiente, sustentabilidade e os aspectos da fauna
e flora do territério brasileiro, demonstrando a importancia dos beneficios que tais
ecossistemas, enquanto preservados, trazem para a sociedade um contexto mais
abrangente.

Justificando-se pelo fato de um planejamento de ensino, os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS), especificamente de numeros 4, 14 e 15, as quais sdo metas globais
indispensaveis para a elaboragdo desta pesquisa, junto de diversos artigos cientificos e
pesquisas.

Estes objetivos servirdo de base para guiar-nos na idealizagdo de um novo prisma na
sociedade, um ambiente totalmente digital que discutira sobre estes novos servigos que
serao distribuidos a populagao amplamente.

Dito isso, a aprendizagem € a pega-chave para nos guiar através do mais contemporaneo
contexto socioeducacional do pais, visto que a tematica ambiental € cada vez mais
discutida em salas de aula das grades curriculares de base.

Ademais, a metodologia utilizada é a bibliografica qualitativa, utilizando-se de materiais de
outros autores para a elaboragdo de nosso relatorio, de maneira que, os objetivos desta
pesquisa sejam atendidos e devidamente realizados.

Destarte, o trabalho abordara nitidamente topicos como: a) sustentabilidade, b) ensino, c)

teoria da programacao, d) aplicagao de tecnologias em prol do meio ambiente.

Palavras-chave: Meio Ambiente. Ensino. Aprendizagem. Website. ODS.



2. Introducgao

O projeto tem como principal meta atingir as camadas sociais que ndo possuem base em
relacdo a educagao sustentavel, inserindo este publico no contexto moderno sobre o
debate socioambiental.

Por conseguinte, o site incluira as mais recentes noticias sobre legislaces,
levantamentos sobre dados de desmatamento e conservagdo do meio-ambiente, um
exemplo disso é, estudo conduzido pelo EMBRAPA (2018) “O Brasil abriga a maior
biodiversidade do planeta, com mais de 20% da quantidade total de espécies existentes
na Terra, o que corresponde a cerca de 1,8 milhdo de variedades de plantas, animais e
microrganismos. Essa biodiversidade, conhecida como patriménio genético (PG), gera
inumeros beneficios para a humanidade, sendo fonte de alimento, combustivel, fibras e
medicamentos e de material bruto para produtos industriais. E a matéria-prima para a
bioeconomia, de enorme importancia neste século. A riqueza biolégica esta no todo
desses organismos ou nas cascas, folhas, raizes, pelos, penas, peles, etc. Também esta
contida em substancias produzidas por eles como resinas, latex, veneno e substancias
quimicas. Esse valioso patriménio brasileiro € protegido pela Lei n°® 13.123/2015 (Brasil,
2015) e gerido pelo Conselho de Gestdo do Patrimbénio Genético (CGEN). A fim de
cumprir os objetivos da CDB, o Brasil adotou, em 2001, uma medida proviséria para
regular o acesso aos recursos genéticos. Desde entdo, especialistas da Embrapa tém
sido protagonistas nas discussdes sobre o tema nas instancias decisérias, contribuindo
com subsidios técnicos e atuando no CGEN. A medida provisoria foi substituida pela Lei
n° 13.123/2015, que contou com a participacao de pesquisadores da Embrapa em seu
desenvolvimento. Além disso, esses pesquisadores contribuiram nas negociagdes
internacionais do Protocolo de Nagoia”.

Os graves problemas que o projeto tem como objetivo mitigar sdo: a) a falta de conteudo
de propostas educativas sobre o conhecimento ambiental no Brasil. b) a desmistificagdo
de estigmas sociais perante o estado atual da conservagao dos biomas brasileiros, e c)
caréncia em relagao do uso de tecnologias para uma convivéncia sustentavel.

Para alcancar estas faganhas, € necessario que o planejamento seja seguido.
Perseguindo-se assim, o cronograma proposto e, de maneira objetiva, realizar reunides,
nas quais serao discutidas novas ideias a favor de um desenvolvimento mais sereno.

Com isso, as possiveis solugdes para estas problematicas sdo: o uso de linguagens de



programacao para a elaboragdo de novos ares, gerando propostas que trardo inumeros
beneficios para os mais diversos grupos sociais.

Para abrandar estas situagdes, € necessario que a populagdo em geral se conscientize
sobre o emergente problema do maltrato ambiental que ocorre em massa pelos territorios

brasileiros.



3. Objetivo

Objetivo geral:

O objetivo geral a ser atingido com este projeto € educar as pessoas carentes em relagao
ao conhecimento em torno de assuntos do meio ambiente, biomas e ecossistemas
brasileiros, de maneira lacdnica e interativa, pois, de acordo com MURRAY (2011),
“Conseguir uma sociedade sustentavel € a maior questao do nosso tempo. Nao se trata
de uma questado confinada a uma area tematica especifica ou a determinados empregos.
E uma forma de pensar e de se comportar que tera de ser incorporada em todos os
aspectos da vida de todos nds. O Eu Sustentavel é o recurso perfeito para professores,
formadores, estudantes e profissionais de qualquer disciplina que necessitem de ensinar
ou aprender sobre sustentabilidade. Existe um consenso generalizado de que precisamos
de viver vidas mais sustentaveis. Mas quando nos deparamos com habitos enraizados e
obstaculos quotidianos, pode ser dificil transformar boas intengdes em agao. Este livro
apresenta um curriculo completo para efetuar uma transformacao pessoal no sentido da
sustentabilidade, mostrando-lhe como alinhar as suas agdes pessoais e profissionais com
os seus valores e crencas. Repleto de atividades que podem ser realizadas
individualmente ou em grupo, é apoiado por recursos adicionais online, incluindo fichas de
trabalho para descarregar e diretérios de organizagdes de sustentabilidade. As leituras
recomendadas no final de cada capitulo permitem que os leitores se debrugam sobre

areas de interesse pessoal ou profissional”.

Objetivos especificos:
e Analisar o comportamento das pessoas em relagdo ao conhecimento ambiental
e Entregar um material educativo que fornega dados sobre o meio-ambiente
e Estudar sobre a questdo maritima e dificuldade da limpeza dos oceanos

e Mitigar o atual problema da distribuicdo ao acesso a educacéo no Brasil



4. Metodologia

A metodologia aplicada nesta pesquisa € bibliografica, utilizando-se de estudos de
diversos autores para a elaboragdo de nosso projeto e estrutura de planejamento, pois de
acordo com GODOY (1995) “Considerando que a abordagem qualitativa, enquanto
exercicio de pesquisa, ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada, ela
permite que a imaginagao e a criatividade levem os investigadores a propor trabalhos que
explorem novos enfoques”.

As mais notdrias ferramentas que utilizaremos no projeto serdo as linguagens de
programacao HTML, CSS e JavaScript. Usando-se também de APIls como Leaflet, uma
biblioteca JS que possibilita a insergdo de mapas virtuais interativos que, junto ao servigo
OpenStreetMap, proporciona servicos de rotas e mapeamento global, que predispde
apetrechos para a insercao de esquemas que incluirdo biomas e ecossistemas brasileiros.
O servigo Chart JS, por sua vez, da a possibilidade de gerar graficos customizaveis, no

qual, facilitara a insercao de dados através de um meio visual.

(HTML):
a) Header & Titulo
b) Paginas secundarias

c) Contéineres de texto

Os contingentes de textos serdo a fundagédo de nossa pagina web, sdo eles que incluirdo

as explicagdes em formato de texto, em imagens.

(CSS):
a) Pagina principal
b) Hub de noticias

c) UX Design

O visual da pagina é um dos mais importantes aspectos presentes em um website, pois,
aos usuarios é o elemento principal, envolvendo sua experiéncia de navegacao e

visualizacao.



(JS):
a) Login & Cadastro
b) Funcgdes aritméticas

c) Customizagéo de APls

As fungdes logaritmicas também servirdo para a codificagdo do projeto, possibilitando a
insergdo de calculadoras, servigcos de login e a personalizagdo do mapa e graficos
interativos.

O JavaScript é essencial para o desenvolvimento web, pois, segundo RANJAN (2020),
‘Da Web estatica apenas para leitura para a Web altamente interactiva de hoje, o
JavaScript € a razdo por tras desta incrivel transformagao. Enquanto o HTML define o
conteudo e o CSS define a aparéncia, o JavaScript € responsavel por definir o
comportamento de uma aplicacdo. E ele que torna a Web dinamica e interativa. O
JavaScript € capaz de manipular tanto a parte do conteudo (HTML) como a parte da

apresentacao (CSS) e, por isso, € o poderoso mestre da Web”.

Dispositivos:
a) 1xPC
b) 3x Notebooks
c) 2x Pen Drives 8gb

IDE:
e Microsoft Visual Studio Code;

(A sigla IDE significa "Integrated Development Environment"). Um ambiente de
desenvolvimento integrado (IDE) € um software para criar aplicagbes que combina
ferramentas comuns de desenvolvedor em uma unica interface de usuario grafica).

O “VYS Code”, como ¢é popularmente conhecido, é atualmente o ambiente de
desenvolvimento e programacgao mais utilizado do mundo, oferecendo muitos beneficios
aos desenvolvedores. Um exemplo disso € o complementador inteligente de codigo, seu

debugger e a refatoragédo de codigo inteligente.



5. Desenvolvimento

O desenvolvimento do projeto se baseia aos moldes de NIELSEN (2000) “O design do
site, contudo, é muitas vezes mais importante para a usabilidade, pois 0s usuarios nunca
chegarao perto de paginas corretas, a menos que o site seja estruturado de acordo com
as necessidades do usuario e contenha um esquema de navegagdo que permita as
pessoas descobrirem o que desejam. Essas questdes relativas ao design de site séo
discutidas em um capitulo posterior, assim como o design do conteudo efetivo de cada
pagina”.

O projeto em seu desenvolvimento tera como pontos principais o(a):

a) Mapa Interativo
b) Calculadora de crescimento de plantas
c) Secéo de noticias

d) Pagina de contribuidores & referéncias

Porém, as dificuldades encontram-se no acesso de materiais de estudos que possuam
algum prestigio académico ou que até mesmo possua dados confiaveis.
Consequentemente, nosso projeto servira como um compéndio, para abranger todos os
mais diversos conteudos sobre o meio-ambiente e a sustentabilidade, com destaque ao
ambito aquatico de nosso planeta, pois segundo ARNOLDO (2019), “A agua € a principal
substancia responsavel pelo planeta como o vemos hoje. Sem ela, nenhuma forma de
vida conhecida atualmente existiria ou sobreviveria. Tudo depende da agua. Tao
importante sua conscientizagdo que foi criado em setembro de 2015, uma ODS (14) que
tem como objetivo: Conservar e usar sustentavelmente os oceanos, os mares e 0s
recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel. As ODS (Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel) sdo uma agenda mundial adotada durante a Cupula das
Nagdes Unidas sobre o Desenvolvimento Sustentavel composta por 17 objetivos e 169

metas a serem atingidos até 2030”.
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Indicador:
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6. Resultados e Discussoes

Com a realizagdo desta pesquisa, nota-se que o desenvolvimento web torna-se
imprescindivel para alcangar os objetivos que foram propostos, englobando os ODS e a
metodologia de COLUCCI-GRAY, (2009), “Com base nas premissas educativas ilustradas
nos capitulos anteriores, debrugamo-nos agora sobre a metodologia especifica de ensino
e aprendizagem do roleplay e sobre a forma como esta pode ser utilizada para criar um
contexto educativo que permita lidar com os problemas complexos e transdisciplinares da
sustentabilidade. Como ja foi referido, a educacgao para a sustentabilidade coloca desafios
ao contexto tradicional da aprendizagem das ciéncias. Este capitulo examina a proposta
de uma dramatizagdo que lida com uma questdo complexa e global para envolver os
alunos no desenvolvimento de competéncias que sejam compativeis com o contexto
transdisciplinar e dialégico de uma sociedade em condigdes pos-normais. Na parte final,
uma ilustracdo de uma experiéncia recente de dramatizagdo numa sala de aula do ensino
secundario centrar-se-a no processo e nos resultados do envolvimento dos alunos na
dramatizagédo”. Na qual indica que a propaganda e divulgagado do projeto e sua expansao
ao intermédio de uma figura.

Portanto, a inclusdo de um mascote, ou de até mesmo um simbolo que remeta a nossa
proposta, agregaria-se um valor educacional consideravel, visto que, a imagem de algum
personagem auxilia a visualizagdo e absor¢do de novos conhecimentos relacionados a

um grave problema que assola a sociedade em um mais amplo contexto.



O diagrama principal do projeto em seu estado final, foi dividido em 6 partes

Home Noticias Contato Sobre

Biomas Ecossistemas

d tempor

Lorem ipsum dolor sit amet, dipiscing elit, sed do ei
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Velit sed ullamcorper morbi tincidunt

ornare massa eget purus. magna sit amet purus gravida

quis. Eros in cursus turpis massa tincid Velit eui ding massa
placerat duis. Mattis vulputate enim nulla aliquet porlmor Iacus luctus accumsan
enim sit amet

tortor. Pretium aenean p! magna ac p
venenatis urna cursus. chtum varius duis at consectetur lorem donec massa. Enim
blandit etiam. blandit

blandit (s} (]
etiam erat velit scelerisque in dictum non. Enim lobortis scelerisque fermentum dui
in arcu cursus euismod quis viverra nibh. Commodo

faucibus in ornare quam. Dial
odio aenean sed adipiscing diam.

Pasta:
B Sprint - PlaMt v1.2 @

Github:
https://github.com/codinomello/PlaMt

Mapa Interativo

Mapa

Barra Lateral

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna
aliqua. Velit sed

ullamcorper morbi
tincidunt ornare massa
eget egestas purus.
Praesent tristique magna
it amet purus gravida
quis. Eros in cursus turpis
massa tincidunt.

Espécies - Fauna e Flora

Lorem ipsum dolor sit amet, ipiscing elit, sed do
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Velit sed ullamcorper

morbi tincidunt ornare massa eget purus.
magna sit amet purus gravida quls. Eros in cursus turpis massa tincidunt.

Velit inp
nulla aliquet portmor lacus Iuetus tortor.
im enim sit amet

magna
cursus. Dictum varlus duis at conssetetur lorem donec massa. Enlm blandlt
blandit etiam. blandit
allquam etiam erat velit scelerisque in dictum non. Enim lobortis
dui n ornare quam. Diam in arcu cursus

euismod quis viverra nibh. Commodo odio aenean sed adipiscing diam.



https://drive.google.com/drive/folders/13z75b5-Jc65el94aKZhVx0C4YPBg4Dz2?usp=drive_link

7. Consideragoes Finais

O projeto na situagédo atual encontra-se em fase de desenvolvimento. Portanto, é mister
que, todos os integrantes do grupo aprofundem-se no mundo do conhecimento sobre o
desenvolvimento web aos moldes das mais novas tendéncias de design e experiéncia de
usuario na internet.

A educacao em relagcdo ao meio ambiente torna-se o0 nosso principal objetivo, pois, de
acordo com USP (2017), “A educagdo ambiental é importante para construir um futuro
melhor para as proximas geracdes. Porém a sociedade precisa adotar condutas
ecologicamente corretas ao meio ambiente.

No Brasil, a lei de 1999 dispde sobre a educacdo ambiental e institui a Politica Nacional
de Educacdo Ambiental. A lei de educacédo ambiental compreende os processos por meio
dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltados para a conservagao do meio ambiente,
bem de uso comum do povo, fundamental para a qualidade de vida e sua

sustentabilidade”.
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