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RESUMO

Nosso projeto € um jogo educativo com o objetivo de conscientizar sobre o lixo nos corpos
d'agua. No jogo, a protagonista ¢ uma lontra marinha chamada Manteiga, que, ao perceber a
poluicdo em seu rio, decide limpar a 4gua. No entanto, ela enfrenta a constante ameaca de ser
atingida por mais lixo. O objetivo ¢ guiar Manteiga pelo rio, evitando a rede, coletando lixo e
levando-o para a reciclagem. Os residuos funcionam como moedas no jogo, permitindo a
compra de novas skins e motivando o jogador a continuar. Obstaculos e poderes também
fazem parte da dinamica. O jogo visa apresentar os problemas do lixo marinho as novas
geracdes, responsaveis por lidar com essas questdes no futuro. O cendrio inclui alguns dos
principais rios do Brasil, como o Rio Amazonas, com 6.400 km de extensdo. Utilizaremos o
Construct 3 para o desenvolvimento e o Dotpict para as artes do jogo. A jogabilidade permite
que a lontra troque de faixas, role e pule para evitar obstdculos. Nosso objetivo € criar um
jogo com boa jogabilidade e graficos envolventes, que atraia a atencao dos jovens para o tema
e ensine sobre a importancia do descarte correto de lixo, promovendo a protecao dos animais

marinhos e terrestres.

Palavras-chave: Reciclagem. Polui¢do. Vida marinha. Conscientizagdo. Brasil;
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Nosso projeto € um jogo que busca conscientizar a populacdo, principalmente criancas e
jovens, ja que eles representam o futuro das nagdes, sobre um problema: o lixo nas aguas do
mundo, tdo impactante na vida marinha e terrestre do nosso planeta. Assim, essa
conscientizagdo torna-se ainda mais importante, pois nosso pais possui o segundo maior rio
do mundo. E, por causa do lixo, os seres humanos fazem do mundo um inferno para os

animais que o habitam.

Mesmo afetando muito a nossa qualidade de vida e a fauna do planeta Terra, infelizmente,
esse assunto ndo ¢ tdo comentado quanto deveria. Muito pelo contrério, esse tema muitas
vezes ndo ¢ ensinado para as futuras geracdes da forma correta, fazendo com que caia em
esquecimento. E entristecedor pensar que a natureza fala e a humanidade ndo a escuta. De

acordo com dados da National Geographic Brasil, os oceanos carregam mais de 2 milhdes de



toneladas de lixo plastico, e a tendéncia ¢ que esses numeros se dobrem até 2040. Esse
cendrio exige medidas urgentes para evitar resultados tdo tragicos. O nosso futuro estd hoje

em nossas maos; nao podemos, enquanto sociedade, nos fingir de cegos para tal situagao.

O lixo marinho leva a morte de diversos animais diariamente, além de ser responsavel por
degradar um recurso natural tdo essencial para nossa sobrevivéncia (o mar). Diversos estudos
apontam os perigos desse cenario, no qual o lixo e seus residuos, uma vez no organismo de
um animal marinho, afetam a capacidade de absor¢do de nutrientes e, com o tempo, deixam o
animal marinho debilitado, dificultando sua sobrevivéncia. Com essa conscientizagao,
acreditamos que isso incentivara a populacdo a agir diante desse problema, diminuindo a
quantidade de lixo no mar e salvando espécies e vidas de animais, além de promover um
melhor convivio entre humanos e o mar, tornando-o muito mais limpo € com mais pessoas se

mobilizando para resolver esse problema.

Pensando nisso, haverd também uma melhora na vida humana, pois com menos lixo no mar,
haverd um melhor aproveitamento e convivio com o mar. Além disso, um mar mais limpo

influenciard positivamente a terra.

Objetivo

O principal objetivo da nossa pesquisa € conscientizar as pessoas, através de um game,
sobre a situagdo dos rios da Amazonia e a crescente polui¢do causada por nds mesmos. O jogo
visa representar essa situacao no nosso pais, fazendo com que os jogadores se sintam imersos
na histéria e compreendam verdadeiramente o problema. Com este projeto, esperamos
aumentar o combate a poluicdo dos rios, utilizando um jogo com informagdes reais que
ajudardo na luta contra a poluig¢do, contribuindo para a constru¢do de um ambiente melhor

para os animais e para os humanos.
-Analisar a diminui¢cdo de mortes e extingdes de animais por conta da poluicao.

-Analisar um melhoramento aos habitats para as espécies que ali moram.



-Conscientizar e aumentar a luta contra a polui¢ao nos rios.

-Divertir os jogadores e incentiva-los a ajudar a vida na amazonia e aumentar os voluntarios

envolvidos.

-Aprender a utilizar os métodos de design, programacdes de jogos, etc.

Metodologia

Como método principal a utilizar, usaremos o construct 3 para a criacdo da programagao,

assim fornecendo a jogabilidade do jogo, e fazendo ele funcionar normalmente.

- Nosso prototipo sera feito com o draw.io para termos uma nocao daquilo que sera
abordado, desenhando o esboco do projeto que sera feito.

- Usando o site mundo animal poderemos usar informagdes de animais como
curiosidades espécies para colocar um conhecimento dentro do jogo, além de tirar
varias informacdes de conscientizagdo do site Polui¢do da aguas que fard uma
conscientizacdo daquilo que queremos abordar que no caso e o desmatamento dos
mares,

- Com o Ibis paint iremos fazer nossas artes que irdo ser usadas no projeto,

- Iremos usar informagdes de onde se pode encontrar lugares para combater o lixo
marinho ajudando nessa luta mostrando contatos que eles poderdo acessar usando o as

informacgdes do site Believe Earth

Desenvolvimento

Com o desenvolvimento deste projeto, foram criados varios planos e métodos para



sua execu¢do. Os maiores problemas ocorreram no design dos personagens, mas,
apesar disso, prosseguimos. Com os programas ja desenvolvidos, criamos telas de
espera com informacgdes, como espécies de animais e locais onde se pode ajudar na
coleta de lixo, entre outras informagdes. O jogo se baseia em uma lontra que deve
escapar de uma rede. O objetivo ¢ fazer com que a lontra fuja e recolha lixo dos rios,
podendo trocar de faixas, movendo-se para a direita e para a esquerda. Além disso,
ela podera rolar e pular para desviar de obstaculos, proporcionando uma jogabilidade
interessante. Quando a lontra colide com um obstaculo, ela € capturada pela rede e o
jogo recomeca na tela inicial. O dinheiro do jogo sera o lixo coletado, que podera ser
usado para comprar alguns itens. O jogo terd fases que ajudardo a entreter o jogador

e manté-lo engajado.

Resultados e Discussoes
Queremos criar um jogo com boa jogabilidade, graficos de qualidade e que proporcione
verdadeira imersdo, atraindo a atencdo dos jovens para esse assunto. Esperamos que, ao final
deste projeto, nosso grupo consiga reunir dados reais a uma historia lidica, onde um
personagem cativante tenta retirar os lixos dos oceanos para que ele € seus amigos possam ter
uma vida melhor. Nosso prototipo mostra como serd a interface do jogo € como serd a

experiéncia de joga-lo.

Interface inicial



Interface de jogo
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Personagem




Consideracoes Finais

Com essa pesquisa, nosso grupo espera criar um jogo que ensina criangas € jovens sobre a
importancia do descarte correto do lixo, para proteger ndo s6 os animais marinhos, mas
também os terrestres, e transformar o mundo para melhor, tornando-o mais habitavel tanto
para os animais quanto para nds, seres humanos. Também queremos que, com este projeto,
possamos ensinar € mostrar curiosidades sobre o nosso pais, que abriga um dos maiores rios

do mundo, tendo grande relevancia.
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