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Resumo

O projeto “Clube: EcoKids” ¢ uma iniciativa voltada para o publico infantil em formato
digital, com o objetivo de ensinar de forma ludica e didatica sobre ecologia, sustentabilidade e
meio ambiente para criangas do 1° ao 4° ano do ensino fundamental. Foram realizadas
pesquisas com publicos de idade variada, assim como pais, educadores e criangas do ensino
fundamental do Colégio ENIAC, com relagdo a se os entrevistados acreditavam na
importancia de atividades didaticas e ludicas, e se tiveram alguma aula sobre sustentabilidade
e ecologia. A partir desses dados, foi possivel formular com referéncias, ideias para os

conteudos dos materiais, assim como a criagdo de personagens e historias que auxiliariam no

T

s




engajamento dos alunos para com o material. Foram criados protétipos acerca dos
personagens, e o trabalho avaliado pela instituicido. Como conclusdo, temos que o projeto
poderia ser implementado com mais investimento ¢ desenvolvimento, porém atualmente o

projeto se encontra paralizado, sem previsao de retorno.
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Introduciao

Em 2021 foi realizada uma pesquisa referente a alfabetizag¢ao infantil, € os dados resultantes sao de
que, no segundo ano do ensino fundamental, apenas quatro criangas entre dez sabem ler e escrever, o
dado ¢ da pesquisa Alfabetiza Brasil, do Ministério da educacdo. J& existem dificuldades em relagdo a
alfabetizacdo em nosso pais, mas também estdo presentes na precarizagao do ensino financeiro,
ambiental e social. O projeto Clube: EcoKids quer mudar isso, tornando a futura geragdo mais
compreensiva € mente aberta em relagdo a projetos sociais e ecoldgicos, uma geracdo mais consciente
sobre seu dinheiro e sua situagdo financeira, para que todos tenham um bom convivio. Mas nao
somente isso, como mostrado na pesquisa, as criangas estdo tendo dificuldades com o processo de
alfabetizacdo, buscamos auxiliar nesse processo que pode ser tdo complexo e dificil para os pequenos
por meio de atividades ludicas e estimulantes, para que o processo de aprendizagem se torne mais

divertido e efetivo!

Objetivo
Criar materiais didaticos que possam auxiliar no desenvolvimento e na alfabetiza¢do de criangas de
forma ludica, apresentando os primeiros conceitos de ecologia, sustentabilidade e meio ambiente.

Auxiliando também sobre questdes de cidadania e convivéncia com outras pessoas.
Metodologia

O principal método de pesquisa utilizado para o projeto foi a entrevista. Realizamos 2 tipos de
entrevistas diferentes sendo que a primeira foi realizada nas ruas e dentro do cClégio, onde
perguntamos para pessoas de idades variadas, pais, alunos e educadores o que pensavam
sobre: a utilizacdo de atividades e material ludico como forma de ensino, se tiveram algum
ensino sobre assuntos de sustentabilidade e se acreditavam que alguma mudanca poderia vir
desses conhecimentos. A segunda entrevista foi feita com criangas do 4° e 3° ano do Colégio
ENIAC, onde foram perguntados se possuiam conhecimento sobre o meio ambiente, sobre
cuidados com o mesmo e sustentabilidade, e se acreditavam que o aprendizado através de

atividades praticas era melhores.
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a) Opinido dos entrevistados sobre atividades praticas na educacio infantil:

@ acreditam que

atividade pratica
melhor para as
criangas {97,7%)

@ ndo acreditam
que atividade
pratica € melhor
para as criangas
{2,3%)

b) Dados dos entrevistados sobre sua educaciao ambiental:

@ tiveram educa&ﬁﬂ
ecologica (48,8%

néo tiveram
educacao ecologica
(51,2%

¢) Opinido dos entrevistados sobre a mudanca através do aprendizado ambiental:

Com base nos dados obtidos através da pesquisa, iniciamos a fase de esbogar o projeto. Comegamos

acreditam que
pode mudar o
futuro (95,3%)

@ acreditam que
ndo pode mudar o
futuro (4,7%)

Desenvolvimento

pensando sobre ideias do que fazer para fazer com que o projeto se conectasse mais com as criangas €
nossa solugdo foi criar personagens que estivessem presentes, com historinhas feitas especialmente
para a série em especifico, com ilustracdes e incentivo a leitura, como um complemento para as
explicacdes e atividades propostas. O proximo passo foi o desenvolvimento do prototipo atual, com o

desenvolvimento de ilustragdes das personagens em questdo e o desenvolvimento de exemplos das



atividades propostas. Em seguida, foi criado o site do projeto, que explicava resumidamente a proposta

e apresentava mais a fundo as personagens.

Resultados e Discussoes

Apesar da boa iniciativa dos prototipos e da ideia do projeto em si notamos que em alguns pontos ele
se torna inviavel por alguns motivos , como: falta de colaboradores para fun¢des essenciais como
ilustragdo, falta de meios para desenvolver um prototipo final de material fisico, e a falta de
investimento e inviabilidade econdmica do projeto. Tendo em vista isso o projeto ndo possui um meio
de implementacdo, mas se possuisse o futuro dele seria apresentd-lo para possiveis parceiros e

editoras, e passar por um processo de apresentagdo em escolas municipais principalmente.
Consideracoes Finais

Considerando a falta de recursos, o projeto se encontra paralizado e sem previsao futura, sendo seus
proximos passos ser apresentado na FECEG e possivelmente apresentado aos alunos das respectivas

faixas etarias dentro do Colégio ENIAC.
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