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Resumo

O empreendedorismo € um processo de identificar oportunidades de negécio,
desenvolver ideias inovadoras e criar um novo empreendimento. Seu objetivo é criar
valor econdmico, social e ambiental, através da criacdo de produtos, servicos ou

solucBes que atendam as necessidades do mercado e gerem lucro.

O Projeto Empreendedor deste ano buscou o desenvolvimento de um aplicativo para
celular que fosse inovador, ou seja, ainda nao existente no mercado, desafiando os
alunos a usar a criatividade e a buscar maneiras possiveis para atender o objetivo.

Palavras-chave: Empreendedorismo. Criatividade. Tecnologia.

Introducéo

A introducdo é como a capa do jornal, e a parte do relatorio onde o autor convida o leitor a
querer saber mais sobre o trabalho. Nesta secdo o0 autor apresenta o tema, a justificativa, a
relevancia, objetivo e o problema que sua pesquisa busca solucionar. E importante que o autor
inclua dados cientificos de outros estudos semelhantes que possam demonstrar a necessidade

da sua pesquisa.

Segundo Nicolaci-da-Costa (2005), a internet pode servir como ferramenta para a
pratica da Psicologia. Portanto, vemos que a internet € um instrumento que pode ser
utilizado para a informacgao, conexéo social, educacao e autoeducacao, economia,
enfrentamento da timidez e inibicao, citando apenas alguns exemplos. Para algumas
pessoas, ela pode se tornar um problema a medida que passam a depender dela.
Para outras, a internet contribui para o bem-estar e qualidade de vida (Aboujaoude,
2011). Sendo assim, € importante investigar e explorar a utilizacado dessa ferramenta

no campo da Psicologia.



Objetivo

O objetivo € o empreendedorismo digital, um processo de criar um negdécio ou
empreendimento online, utilizando tecnologias digitais e a internet como principais
ferramentas. O mercado digital esta em constante crescimento, com cada vez mais

pessoas utilizando a internet como fonte de informag&o e compras.

O objetivo foi fazer com que os alunos desenvolvessem um plano de neg6cio com
apresentacao de seus passos, podendo aproveitar as tecnologias emergentes para
criar formas de atender as necessidades dos consumidores e desenvolver novas

oportunidades de mercado.

Os empreendedores digitais precisam estar sempre buscando novas ideias e

solucdes para atender as necessidades dos clientes e superar a concorréncia.

Ha mais de uma década atras, o filosofo Pierre Lévy escreveu sobre o
desenvolvimento das novas tecnologias e sua influéncia sobre a subjetividade
humana. Afirmou: "estamos vivendo a abertura de um novo espaco de comunicacao,
e cabe apenas a nos explorar as potencialidades mais positivas desse espagco nos

planos econdmico, politico, cultural e humano" (Lévy, 2008, p. 11).

Metodologia

Com a crescente demanda por aplicativos méveis, o desenvolvimento de aplicativos tornou-
se um exemplo de empreendedorismo digital. Empresas como Uber e Airbnb sdo exemplos
de empresas que oferecem servi¢cos por meio de aplicativos e conseguiram sucesso no

mercado.

Com a facilidade de comunicacéo proporcionada pela internet, a consultoria online tornou-
se uma forma de empreendedorismo digital. E possivel oferecer servicos de consultoria em
areas como marketing, financgas, gestéo e tecnologia para clientes em todo o mundo, sem

a necessidade de um escritério fisico.

Antes de comecar a empreender, € importante elaborar um planejamento de

negocio:



1° etapa: Identificar uma ideia ou oportunidade de negdcio.

2° etapa: Realizar uma pesquisa de mercado para validar sua viabilidade.
3° etapa: Desenvolva um produto/servi¢o de alta qualidade.

4° etapa: Promova e divulgue de forma eficaz.

59 etapa: Gerencie seu empreendimento

Desenvolvimento

Para o desenvolvimento, foram formados sete grupos de alunos e cada grupo ficou

responsavel por criar uma empresa de acordo com as imagens abaixo.
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OBJETIVO

0s principais objetivos da psicologia estdo: descrever, expli
melhorar/mudar o comportamento humano

Descrever Explicar Prever Melhorar/Muda
A predicdo pode permitir qLQ mais importante,
gsicologos fagam suposisdealogia muda para
bre o comportamento hifflaggaciar ou controlz
sem compreender comportamento para r
necessariamente os mecamm@sncas construti
subjacentes aos fendmendsiradouras na vida

E uma das primeifas psicologos explica
metas, simplesmep@®re o comportament
descrever o , além de apenas °

comportamento, saber odescrevéa.
gue é normal e anormal.

pessoas.

Com tudo isso, buscamos ajudar e melhorar a vida das pessoat
emocional para terem uma vida melhor.

Missao Visao Valores

Esperamos que as pessoasNosso trabalho é ajud:
Nossa misséo € ajudar VEjaRmos ComMo Um apoio. pessoas em crise ou
pessoas necessitadas, qp@reditamos também que agecessitadas de um
n&o tém apoio emocionapessoas poderiam nos ver ¢A®Gico, que estejam
ndo conseguerrl@acdea um centro seguro, um 'ugard@samparadas =

Gltima hora. internet onde tenha pmtegag'rocurando ajuda.
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Resultados e Discussoes

Foi necessario que cada empresa identificasse a necessidade, desenvolvesse o
servigo, estruturasse os processos de trabalho e definisse como vender. Durante a
execucao do projeto, os alunos vivenciaram 100% das etapas para a criagdo do

aplicativo, precisando, por exemplo, pesquisar meios e idealizar o layout.

Vive-se hoje uma Era Digital, tudo estd na palma da mao. Desta forma, os alunos ao
ter que entender processos e criar um aplicativo do zero, prepara-os para o futuro e
para o mercado de trabalho, pois tiveram a oportunidade de aprender ainda mais

sobre tecnologia e conhecer o sentimento de “ser o dono do negécio”.

A empresa tem como foco a psicologia e psiquiatria, com profissionais a sua
disposicdo assim que necessitar. As consultas serédo taxadas, tudo dependera do
tanto que foi usado, o aplicativo ndo possui juros, apenas restricbes de vantagens

caso o valor ndo seja pago.

Considerag6es Finais

O Projeto Empreendedor desse ano aliou tecnologia, responsabilidade e criatividade,
desenvolvendo nos alunos habilidades como a lideranca e a capacidade de tomar

decisdes, além de reforcar a ideia de sempre aprender algo novo.

E importante a autoavaliagdo do sucesso do projeto, comparando os resultados alcancados
com os objetivos estabelecidos, permitindo que o aluno identifiqgue areas de melhoria e

aprimore suas habilidades de gerenciamento de projetos para futuros empreendimentos.
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