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Resumo

Atualmente, a maneira inadequada de eliminar residuos tem desencadeado a poluicdo do
ambiente, acarretando diversos impactos prejudiciais tanto para as pessoas quanto para a
natureza. Uma solugdo eficaz para enfrentar esse problema reside na adog¢ao da coleta
seletiva. Esta ndao apenas envolve a disposi¢ao adequada dos detritos, mas também possibilita
a reciclagem e o reaproveitamento desses materiais. Com o propoésito de educar as pessoas
sobre o descarte responsavel, o uso de elementos ludicos oferece uma abordagem divertida
para o aprendizado. Empregamos a plataforma Canva para criar elementos visuais, a tela
inicial e um modelo de personagem, enquanto o aplicativo Construct 3 foi utilizado para
desenvolver o jogo. Através dessa iniciativa, buscamos conscientizar a sociedade sobre
técnicas mais apropriadas para a eliminagdo de residuos, promovendo uma gestdo mais
consciente desses materiais descartados. A atividade oferece as pessoas a oportunidade de
aprender enquanto se divertem, permitindo que adquiram conhecimento de forma agradavel.
Esperamos que aqueles que participem dessa experiéncia modifiquem seus habitos de
descarte, contribuindo assim para a preserva¢do do meio ambiente e a promocdo da
reutilizacdo de materiais. E crucial destacar que muitas vezes as pessoas ndo tém consciéncia
dos impactos negativos que podem causar ao meio ambiente e a saude publica ao

negligenciarem esse assunto.
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Introducao

Nosso planeta estd em perigo devido a poluicao e degradagdo ambiental. Para combater esse
problema, apresentamos um projeto de coleta seletiva. Através dele, pretendemos reduzir
residuos e promover o reuso. Convidamos vocé a participar dessa iniciativa importantissima

para a preservagao do meio ambiente.

Objetivo
Desenvolver um jogo educativo de coleta seletiva com a finalidade de conscientizar o publico
sobre a importancia da separagao adequada de residuos e promover praticas sustentaveis,

como a triagem e o reuso de materiais.



Metodologia

Materiais:

-Software de Design Grafico: Canva - para criar a aparéncia das telas do jogo.

-Software de Desenvolvimento de Jogos: Construct 3 - para a realizagdao do projeto do jogo.

- Materiais Fisicos: quatro pacotes de leite - para simular as lixeiras da coleta seletiva e
outros materiais - para simular os lixos correspondentes as lixeiras da coleta seletiva.

Secao de Métodos:

Meétodos:

- Criagdo das telas do jogo com o software Canva, incluindo elementos visuais, botdes e
interfaces de usuario.

- Construct 3, onde foram implementadas a ldgica do jogo, as interagdes, os controles e a
programagao necessaria.

- Simulagdo das lixeiras e lixos: para simular as lixeiras da coleta seletiva e os lixos
correspondentes, utilizamos quatro pacotes de leite e outros materiais que foram dispostos de

acordo com as categorias de coleta seletiva no ambiente do jogo.

Desenvolvimento

Atualmente, a gestdo inadequada dos residuos acarreta na contaminagao do meio ambiente,
acarretando uma série de desafios que impactam tanto a satide da populagdo (propagacao de
doencgas) quanto os recursos naturais, como solo e dgua. Uma solucdo viavel consiste na
conscientizacdo e educagdo publica acerca do reaproveitamento de materiais comuns, como
papel, vidro, metais e plasticos, reduzindo a quantidade de detritos. Para difundir esse
conhecimento, quais estratégias poderiamos adotar? Através da separacdo de residuos,
podemos contribuir efetivamente para reutilizar uma grande quantidade de materiais que
normalmente descartamos. Com o intuito de disseminar esse método de forma cativante,
desenvolvemos um jogo educativo que permite aprender de maneira ludica como descartar
corretamente os residuos. Dessa forma, enquanto se diverte, o jogador também adquire
conhecimentos valiosos sobre a importancia da triagem de residuos e seu papel na promogao
de um ambiente mais sustentdvel. Nossa ideia de projeto surgiu quando notamos que 0 nosso
planeta, um lugar incrivel e repleto de vida, corre o risco de se tornar improprio para a
habitacdo em um curto periodo, caso os residuos continuem a se acumular ao ritmo atual.

Apos refletirmos sobre esse desafio, optamos por criar um jogo sobre a coleta seletiva no



aplicativo "Construct 3". Esse aplicativo oferece uma ampla variedade de recursos que podem
ser empregados na elaboracdo do nosso trabalho. Além disso, utilizamos o site "Canva", que
disponibiliza uma série de ferramentas para aprimorar a apresentacao do nosso projeto. Apos
concluirmos essa etapa, elaboramos uma maquete que inclui quatro recipientes de lixo, cada
um destinado a tipos especificos de residuos. Essa maquete tem como propdsito estimular o
pensamento critico por meio de uma atividade interativa presencial. Com o nosso projeto,
temos a expectativa de que o jogador adquira conhecimento sobre a relevancia da preservacao
do meio ambiente e aprenda como contribuir para a protecao da natureza, através da pratica

da reciclagem, utilizando os quatro recipientes disponiveis.

Resultados e Discussoes

Desenvolvemos com sucesso um jogo ambientado em um cenario futurista que ilustra um
mundo sobrecarregado por residuos, com foco em um robd de coleta. O jogo foi projetado
com o propodsito de conscientizar e incentivar a pratica da coleta seletiva, estimulando os
jogadores a realizar a correta separagdo e descarte de residuos, com a esperanca de que essa
experiéncia virtual motive a ado¢do dessas praticas no mundo real, contribuindo para a

constru¢cdao de um ambiente mais sustentavel.

Consideracoes Finais

Ao longo da implementacdo deste projeto, adquirimos um maior entendimento sobre a
separacao de residuos, a identificagdo de locais adequados para descarte e a associagcdo das
cores as lixeiras. Essa experiéncia foi excepcionalmente enriquecedora, mal podemos esperar

para aplicar este conhecimento em futuros projetos.
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