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Resumo

Este projeto foca no Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 13 da ONU, que
aborda a acdo climatica e o desmatamento. A proposta tem o intuito de despertar a
conscientizacdo da comunidade sobre a relevancia da conservagdo da Mata Atlantica,
um dos biomas mais ricos em biodiversidade e, a0 mesmo tempo, gravemente
ameagado por atividades humanas. Para alcancar esse objetivo, criamos um jogo
interativo e uma maquete educativa que demonstram os efeitos nocivos do
desmatamento e da poluicdo. O jogo narra a histéria de uma menina apaixonada pela
natureza que luta contra praticas prejudiciais, como o descarte inadequado de residuos.
A maquete ¢ composta por duas partes: uma que representa uma cidade poluida e a
outra que retrata a Mata Atlantica, utilizando pequenos objetos reciclaveis para
simbolizar os estragos causados pelo lixo e pelo desmatamento. Através de discussoes e
atividades em grupo, buscamos passar a mensagem de que preservar a natureza ¢

fundamental para assegurar um futuro sustentavel.

Palavras-chave: ODS 13; Acao climatica; Desmatamento, Mata Atlantica;

Conscientiza¢do ambiental.

Introducao

A conservacao do meio ambiente ¢ um tema cada vez mais relevante, e este projeto se
alinha ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 13 da ONU, que trata da
acdo climatica e do desmatamento. O foco principal € conscientizar a comunidade sobre
a importancia de proteger a Mata Atlantica, um bioma riquissimo em biodiversidade,
mas que enfrenta sérias ameacgas devido a atividades humanas. Para abordar essa
questdo, desenvolvemos um jogo interativo, que narra a histéria de uma menina que luta
contra praticas prejudiciais, como o descarte inadequado de lixo, ¢ uma maquete
dividida em duas partes: uma que representa uma cidade poluida e a outra que retrata a
Mata Atlantica, utilizando materiais reciclaveis para simbolizar os danos causados.
Assim, buscamos ndo apenas aprender sobre a natureza, mas também compartilhar a

mensagem de que preserva-la € essencial para garantir um futuro sustentavel para todos.



Objetivo

O objetivo deste projeto € conscientizar a comunidade sobre a importancia da
preservagdo da Mata Atlantica e a a¢do climatica, utilizando um jogo interativo e uma
maquete educativa para ilustrar os impactos do desmatamento e da poluigdo, além de

incentivar a adogao de praticas sustentaveis e o engajamento de todos os envolvidos.

Metodologia

Desenvolvimento do Jogo Interativo

Materiais Utilizados:

Serdo utilizados computadores e o aplicativo Construct 3.

Descriciao do Jogo:

O jogo, desenvolvido no Construct 3, ¢ uma plataforma intuitiva que permite criar jogos
2D de forma acessivel. Na narrativa, uma menina apaixonada pela natureza enfrenta
desafios relacionados ao desmatamento e a poluigdo. Os jogadores devem tomar
decisdes sobre como preservar a floresta e evitar o descarte inadequado de residuos. O
uso do Construct 3 facilita a inclusdo de elementos interativos, tornando a experiéncia

divertida e educativa.

Construciao da Maquete Educativa:

Materiais Utilizados:

Utilizaremos papeldo, caixas de remédios, fita crepe, palitos de sorvete e outros
materiais reciclaveis.

Descricio da Maquete:

A maquete representard uma cidade poluida e a Mata Atlantica. Os materiais reciclaveis
serdo utilizados para ilustrar os danos causados pela poluicdo e pelo desmatamento,

permitindo que os visitantes visualizem a importancia da preservagdo ambiental.



Integraciao do Jogo e da Maquete:

A combinacdo do jogo interativo com a maquete educativa proporciona uma
experiéncia de aprendizado mais completa. Enquanto o jogo engaja os participantes de
forma dindmica, a maquete oferece uma representacao visual dos impactos ambientais,
facilitando a compreensdo das questdes abordadas. Essa integra¢do ajuda a reforcar a
mensagem sobre a importancia da preservagdo da natureza, tornando o aprendizado
mais significativo e impactante.

Com esta metodologia, buscamos proporcionar uma experiéncia educativa que engaje

todos os participantes na reflexao sobre a protecdo da natureza.

Desenvolvimento

Neste projeto, estamos explorando o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
13, que trata da acdo climdtica e do desmatamento. Para isso, criamos um jogo
interativo e uma maquete educativa, com o objetivo de mostrar a importancia de cuidar

do meio ambiente, especialmente da Mata Atlantica.

1. O Jogo Interativo:

Desenvolvemos um jogo que conta a histéria de uma menina que ama a natureza. Nele,
os jogadores ajudam a protagonista a enfrentar desafios, como o lixo e o desmatamento.
Usamos o Construct 3 para criar um jogo divertido que ensina sobre as consequéncias
das nossas agdes. As decisdes dos jogadores mostram como pequenas atitudes podem

ajudar a preservar a floresta.

2. A Maquete Educativa:

A nossa maquete representa, de um lado, uma cidade poluida e, do outro, a Mata
Atlantica. Utilizamos materiais reciclaveis, como papelao e caixas, para monta-la. Isso
ajuda a ilustrar os danos causados pela poluicdo e pelo desmatamento, além de ensinar
sobre a reutilizacdo de materiais. Pequenos objetos simbolizam o lixo e os impactos

negativos na natureza.

3. Integracao do Jogo e da Maquete:
Juntar o jogo e a maquete torna o aprendizado mais interessante. Enquanto jogamos,

podemos ver os efeitos das acdes na maquete. Essa combinagdo ajuda a entender como



nossas escolhas afetam o meio ambiente. Queremos que todos que visitarem nossa

apresentacao se sintam inspirados a agir e cuidar da natureza.

4. Trabalhando em Equipe:

Durante o projeto, aprendemos a trabalhar juntos, dividindo as tarefas e respeitando as
opinides de todos. Isso foi importante para garantir que nossas ideias fossem ouvidas e
para que o resultado final refletisse nosso esfor¢o em grupo.

Com este projeto, esperamos que as pessoas entendam a importancia de preservar a
Mata Atlantica e adotem praticas sustentdveis em suas vidas. Nossa mensagem ¢ clara:

cuidar da natureza ¢ essencial para um futuro melhor para todos.

Resultados e Discussoes

A criagao do nosso projeto, que inclui um jogo interativo € uma maquete, tem sido
muito positiva. O jogo, com a historia da menina que ama a natureza, nos ensina sobre o
impacto das nossas agdes no meio ambiente. A maquete, que compara uma cidade
poluida a Mata Atlantica, usa materiais reciclaveis e mostra como podemos reutilizar
recursos para ajudar a natureza. Estamos animados para apresentar nosso trabalho e
esperamos que todos entendam que pequenas atitudes podem fazer uma grande

diferenca na preservagdo do meio ambiente.

Consideracoes Finais

Com nosso projeto, aprendemos a importancia da preservagdo da Mata Atlantica. A
combinag¢do do jogo interativo e da maquete nos permitiu transmitir a mensagem sobre
os impactos do desmatamento e da poluicdo. Apesar de algumas ideias iniciais, como o
uso de pegadas e um mini cigarro, decidimos simplificar a apresentagdo e focar no
essencial. Estamos felizes com o resultado e esperamos que nosso trabalho inspire todos

a adotar praticas mais sustentaveis em suas vidas.
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