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Resumo

A pobreza extrema afeta milhdes de pessoas ao redor do mundo, resultando em fome,
falta de moradia e doencas. Essa condicdo ¢ frequentemente exacerbada pela
desigualdade social, que cria disparidades significativas entre diferentes grupos
populacionais. O Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) nimero 1 visa
erradicar a pobreza em todas as suas formas e em todos os lugares, buscando melhorar a
qualidade de vida de todos os individuos. O presente projeto tem como objetivo educar
e sensibilizar o publico sobre a importancia de abordar a desigualdade social. Para isso,
serd desenvolvida uma maquete que ilustra essa disparidade e um jogo interativo que
visa atrair a atengcdo dos jovens para questdes globais. O jogo, programado na
plataforma Construct 3, contard a histéria de Nicholas, um adolescente que vive na
pobreza e busca ajudar sua comunidade ao se conectar com Yael, um empresario local.
A maquete representard visualmente as diferengas entre areas de riqueza e pobreza em
uma cidade, utilizando materiais como isopor, papeldao e tinta. Acreditamos que a
combinagdo de abordagens visuais e interativas aumentard a conscientizagdo sobre a
desigualdade, incentivando o didlogo e acdes concretas. Com isso, esperamos impactar
positivamente a percep¢ao do publico sobre a pobreza e a necessidade de solidariedade

e mudanca.
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Introducao

A pobreza mundial ¢ um dos desafios mais urgentes enfrentados pela sociedade
contemporanea. Milhdes de pessoas em todo o mundo vivem em condi¢des de extrema
privacdo, sem acesso a necessidades basicas como alimentagdo, 4gua potavel, educagao
e servicos de saude. Essa realidade nao apenas compromete o desenvolvimento
individual, mas também perpetua ciclos de desigualdade e exclusdo social. Nesse
contexto, a erradicacdo da pobreza extrema, conforme proposta no Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) ntimero 1, torna-se uma prioridade global. Este
projeto tem como foco a sensibilizagdo e a educagdo do publico sobre a importancia de
combater a desigualdade social. Por meio de uma maquete que representa as

disparidades entre diferentes areas de uma cidade e um jogo interativo que envolve os



participantes em questdes globais, pretendemos ampliar a conscientizacdo sobre a
necessidade de acdes solidarias. A escolha do ODS 1 reflete nossa crenca de que, ao
abordar a pobreza de maneira criativa e acessivel, podemos motivar mudangas

significativas e promover um futuro mais justo para todos.

Objetivo

O objetivo central deste projeto ¢ erradicar a pobreza extrema para todas as pessoas em
todos os lugares, alinhando-se ao ODS 1 da ONU. A pobreza extrema, que afeta
centenas de milhdes, gera consequéncias devastadoras, como a fome e a falta de
moradia, geralmente resultantes da desigualdade social que divide cidaddos em
diferentes grupos. Através da educacdo e sensibilizacdo, buscamos engajar o maior
numero possivel de pessoas sobre a importancia de abordar essa desigualdade. Para
isso, planejamos criar uma maquete que representa a disparidade entre areas de pobreza
e riqueza, e desenvolver um jogo educativo utilizando a plataforma Construct 3, que
serd acessivel e envolvente, especialmente para os jovens. A combinagao de elementos
visuais e interativos visa provocar uma resposta emocional, incentivando discussdes e
acdes em prol da solidariedade e da justica social. Esperamos que essas iniciativas

tragam mais atencao ao problema da pobreza e estimulem uma mudanga significativa.

Metodologia

Materiais:

e Chromebooks: Para a programacdo e desenvolvimento do jogo.

e Papeldo: Para a base da maquete, dividida em areas distintas.

e Tintas: Para colorir as diferentes secdes da maquete.

e Bonecos pequenos: Representagdes de personagens na maquete.

e Cola: Para montagem dos elementos da maquete.

e Tesoura: Para cortes precisos de materiais.

e Cola quente: Para fixar itens de forma mais duradoura.

e Sacolas: Utilizadas para representar estruturas, como piscinas.

e (Caixas de suco: Para construir casas na area mais humilde da maquete.

e Papel colorido: Para decoracao e detalhes visuais.



e Barbante: Para representar postes de eletricidade e outros detalhes.

Métodos:

1. Divisao da Maquete:

a. O papeldo sera dividido em duas partes.

b. A érea da pobreza sera pintada com tinta marrom.

c. A érea de luxo sera separada por uma divisdo de papelao.
2. Construcao da Area de Pobreza:

a. Utilizacao de caixas de suco para fazer as casas.

b. Palitos e barbantes serdo usados para criar postes de eletricidade.
3. Construcao da Area de Luxo:

a. Sacolas rasgadas representardo uma piscina.

b. Um muro feito de palitos de dente pintados de branco.

c. Arvores de brinquedo e arbustos de papel verde rasgado serdo

adicionados.

d. Um prédio sera construido com papeldo, cortado em forma de retangulo.
4. Elementos Decorativos:

a. Bonecos pequenos serdo usados como personagens na maquete.

b. O papel colorido sera utilizado para adicionar detalhes visuais.

Desenvolvimento

Este projeto fundamenta-se no Objetivo de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) 1, que
busca erradicar a pobreza em todas as suas formas e dimensdes. Reconhecendo a ma
distribuicdo de renda como um dos principais fatores que perpetuam a desigualdade
social, optamos por focar nesse ODS, que frequentemente ndo recebe a atengdo devida.
Através de uma narrativa envolvente, desenvolvemos um jogo protagonizado por
Nicholas, um jovem residente na area mais empobrecida da cidade, cuja missao ¢
convencer Yael, um empresario influente e proprietario do maior supermercado local, a
reduzir os pregos € contribuir com doacdes para as familias carentes. Para
complementar essa abordagem, criamos uma maquete que ilustra de maneira visual e
impactante a disparidade social, utilizando materiais reciclaveis para representar a

pobreza e papeldo e outros elementos para simbolizar a riqueza. Além disso, uma versao



digital foi elaborada como base para a maquete final, proporcionando uma experiéncia

interativa que refor¢a a conscientizagdo sobre as desigualdades sociais.

Resultados e Discussoes

Com o nosso projeto, conseguimos finalizar uma maquete e um jogo, que apresentam
uma jogabilidade simples e de facil entendimento, sendo eficazes na sensibiliza¢dao
sobre a desigualdade social. A execu¢ao do projeto foi rapida, ndo impactando
negativamente nossa rotina. Escolhemos essa abordagem, pois cerca de 59% das
criangas entre 9 e 10 anos jogam videogame; assim, desenvolver um jogo educativo foi
uma estratégia para engajar esse publico de forma ludica. Com um pequeno movimento
de conscientizacdo, acreditamos que podemos alcangar grandes resultados na percepcao
dos participantes sobre a pobreza e a desigualdade. A maquete complementou essa

experiéncia, proporcionando uma visualizagdo clara das disparidades sociais.

Consideracoes Finais

O trabalho apresenta uma maquete ¢ um jogo educativo como ferramentas de
sensibilizacdo sobre a desigualdade social. A maquete ilustra as disparidades entre areas
ricas e pobres, enquanto o jogo narra a historia de Nicholas, um adolescente que busca
convencer Yael, um empresario, a reduzir pregos e¢ ajudar familias necessitadas. Essa
abordagem entrelaca entretenimento e educacdo, destacando a importancia da
centralizagdo da renda no cumprimento do ODS 1 da ONU. A apresentacdo dos
resultados visa fomentar o didlogo sobre questdes sociais e incentivar agcdes concretas

em prol da justi¢a social.
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