<< CaAbDeiRAPP >>

Luiz Fernando dos Santos Pinho, Pedro Neiva Monteiro, Murilo Santos
Goncalves
Lucas Carlos de Souza, Luanna Shimada Siqueira

Colégio Eniac

Resumo

O projeto CadeirApp tem como principal objetivo o de ajudar os cadeirantes a se
locomoverem por transporte publico, utilizando um aplicativo de celular. Durante a
nossa rotina diaria temos uma gama de opgdes de locomogao , todos nos
necessitamos escolher um meio de transporte para ir e vir, seja da escola, trabalho e
etc. Com tudo, certas pessoas possuem maiores dificuldades nesses aspectos, como
os cadeirantes, que s&o necessitados de uma maior atencdo de um transporte
publico de boa qualidade. Com essa visao criamos o CadeirAPP, que consiste em um
aplicativo de celular que durante o periodo do cadeirante no ponto, é solicitado um
aviso a central, que em seguida avisa o motorista do transporte publico, gerando
assim um aviso que ha algum cadeirante naquele ponto. Com esse aplicativo nés
temos como objetivo a diminuicdo do esquecimento de pessoas necessitadas no
ponto, obrigando assim o motorista a parar, evitando a sua ludibriacdo ao ver um

cadeirante, pelo excesso de cuidados e etc.



1. Introducgao

Muitos motoristas n&do véem os cadeirantes nos pontos de 6nibus, acabam
passando direto ou ndo abaixam a rampa movel, podendo ocorrer uma certa
discriminagdo dos mesmos por falta de vontade. Os motoristas devem ser mais
atentos a pessoas com necessidades especiais, alegando assim os direitos de
todos. Segundo Miranda (2010):

A inclusdo da pessoa com deficiéncia na sociedade ndo depende
exclusivamente do servigo de transporte publico, entretanto a melhoria da
qualidade desse servico pode acelerar esse processo de inclusao pelo fato
de fornecer autonomia a essas pessoas.

MIRANDA, 2010, p. 136

Por isso, decidimos criar um aplicativo, que com o seu uso alertara sempre
os motoristas se houver deficientes fisicos nos pontos de transportes publicos ,
direcionando assim tais pessoas de um modo melhor.

O projeto consiste em um aplicativo de celular que tem como principal intuito
o de auxiliar deficientes fisicos na locomogao, no caso auxiliando os mesmos a
poderem pegar o transporte publico, limitando as dificuldades para alcancgar esse

objetivo.

1.1. Hipétese

O experimento sera realizado por meio de uma programagao na qual sera
feita em dispositivos adequados , caso o projeto dé certo, ira ajudar varios
deficientes fisicos, e ndo ira ter mais aquela desigualdade com as pessoas

deficiéncia e as pessoas sem deficiéncias.

2. Materiais e Métodos

Sera feito por meio da programacao de um aplicativo de celular, o que gera
uma maior acessibilidade a todos. Criaremos um aplicativo de celular que possa
ajudar os deficientes fisicos na hora de pegar um transporte publico, em particular

com os cadeirantes, que usa o aplicativo para enviar um sinal para a central que



tem um naquele ponto, em seguida a empresa manda um sinal para o motorista de
Onibus, alertando o motorista e o obrigando a parar. O intuito desse projeto € auxiliar

a todos a obterem os seus direitos da melhor forma possivel.

2.1. Qual software de programacgao sera utilizado no projeto, e por que?

Para a criacdo de apps, € necessario um software de programacgéao. Por isso
foi pesquisado para o desenvolvimento do projeto, 6 softwares de programacéao de

apps, e qual deles é melhor para 0 nosso projeto.

a. Fabrica de aplicativos
A Fabrica de aplicativos € uma plataforma gratuita em que vocé pode criar seu
préprio aplicativo facilmente, sem precisar fazer nenhum comando complexo.
através dele pode-se fazer codigos, app de delivery, formularios, Podcast, etc.

Além disso a plataforma é super confiavel, mais de 500 mil apps ja foram
criados na plataforma, entre elas, empresas e organizacbes presentes em 120
paises, 1,6 milhdo de pessoas ja foram cadastrados nela. A plataforma é tao
simples de se usar que pode até mesmo criar um app pelo celular.

A plataforma, existente também em outros idiomas como espanhol e inglés,
serve de base para a criagao de mais de 100 aplicativos por dia. Alguns deles sao
bastante atrativos e conseguem um grande numero de adeptos. Este é o caso do
Cultura de Ponta, que fornece informagdes sobre eventos artisticos e culturais em

Sao Paulo para as areas mais carentes da cidade.

Pontos positivos:
e A plataforma é 100% gratuita;
e E facil de usar;
e N&o possui cédigos complexos para a criagao do app;
e Pode se usar a plataforma no celular para criar um app;
e E super confiavel, mais de 500 mil apps ja foram criado na plataforma;

e Ha diversas variedades de temas para se colocar no seu app.



Pontos Negativos:

e A plataforma é gratuita porém limitada, se quiser ter acesso a mais

variedades de coisas tem que pagar R$49,00 mensalmente.

Fabrica
de Aplicativos

Fonte: Fabrica de aplicativos/2020

b. AppMachine

Com o AppMachine € possivel criar aplicativos que possam ser executados em
aparelhos equipados com iOS , Android e Windows Phone. O servigo apresenta um design
bem atraente e intuitivo. Certamente € um dos melhores em questdes visuais. Se vocé tem
interesse em fazer um aplicativo bonito e atraente, esta € uma das melhores opcodes

disponiveis em portugués.



O servigo ja conta com mais de 120 mil usuarios em mais de 140 paises, que poderao
se beneficiar de um ambiente bastante intuitivo que permite a utilizacdo de blocos

pré-codificados, inserindo ligagcdes como redes sociais e até mesmo check-out e e-commerce.

Pontos positivos:
e E uma plataforma confiavel, ja conta com 120 mil usuarios em 140 paises;
e Funciona em iOS, Android e Windows Phone;
e E um dos melhores em questdes visuais;

e Funciona em portugués .

Pontos negativos:
e A plataforma é paga, tendo uma variedade enorme de precgos;

e Vocé pode fazer seu aplicativo, porém nao podera postar ele se ndo pagar.

OnEEa

Fonte: AppsMachine/2020
c. AppsBuilder
A plataforma italiana AppsBuilder oferece para seus usuarios a possibilidade de criar
aplicagdes impressionantes. O servigo conta com quase 1 milhdo de assinantes em todo o
mundo. Os bons numeros nao param por ai. Mais de 7800 aplicativos sao criados por més na
plataforma.
O AppsBuilder conta com seus servigos em portugués e pode ser experimentado sem

a necessidade de cadastro.



Pontos positivos:

Possui teste gratis;

e E um dos mais utilizados do mundo, sendo criado mais de 7800 aplicativos por més;

A plataforma é em Portugués;

Nao precisa de cadastro.

Pontos negativos:

e A plataforma é paga.
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Fonte: AppsBuilder/2020

d. Good Barber

De acordo com a prépria empresa:

O GoodBarber é um construtor de aplicativos criado em 2011. Ele entrega
uma ferramenta que permite a criacdo de aplicativos robustos e poderosos,
com o melhor design e experiéncia do usuario que existe. A missdo da
GoodBarber ¢ tornar a tecnologia disponivel tanto para mobile quanto para
web. Gragas aos 30.000 aplicativos que utilizam a GoodBarber hoje, eles ja
coordenam investimentos em Pesquisa e Desenvolvimento, com custos de
propriedade dividido por 20 para os nossos clientes. O GoodBarber oferece

a construcao de aplicativos para os sistemas Android e iOS.



(GOOD BARBER, 2020)

E mais indicado para quem precisa de algo mais profissional. E possivel
visualizar os resultados das edicbes em tempo real. O servigo € gratuito por 30 dias

com suporte personalizado.

Pontos positivos:
e E um software de programacéo bastante utilizado, e é famoso;
e Tem varias plataformas e modelos para a criagao dos apps;
e Tem um app nativo para a iOS, desenvolvido em “Objective-C”;
e Tem um app nativo para o android, desenvolvido em Java;
e Um progressive web app compativel com todos os navegadores da web,

desenvolvido em Angular.

Pontos Negativos:
e E um software pago depois de 30 dias gratuitos;
e E focado para a criacédo de apps mais técnicos;

e Tem mais fungdes do que 0 necessario.
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e. ShoutEm

E uma plataforma de facil uso, que possibilita que qualquer um pode criar
aplicativos méveis, e tem como intuito ajudar empresas e desenvolvedores a
aumentar seu processo de desenvolvimento de aplicativos moveis com o React
Native. O ShoutEm oferece um software que possibilita a criacido de apps, de uma
maneira facil e rapida. O servico disponibiliza modos poderosos para a
monetizacdo. Ele possui base bastantes conhecidas, para o inicio do
desenvolvimento do app, como: Facebook, Twitter, SoundCloud, Foursquare,
Wordpress entre outros.

Os planos comecam no valor de 19,90 ddélares por més e vao até 119,90
dolares por més para o pacote sem restricbes. O ShoutEm cria aplicativos para

suportarem o sistema iOS e Android.

Pontos positivos:
e E um software de programagcéo bastante utilizado, e é famoso;

e Tem varias plataformas e modelos para a criagao dos apps, além de modelos

de apps bastante conhecidos;
e Tem um app nativo para a iOS;
e Tem um app nativo para o android;

e E cerca de 2,5x mais eficiente do que criar um aplicativo a partir do zero.

Pontos Negativos:
e E um software pago;

e Tem mais fungdes do que o0 necessario.


http://shoutem.github.io/
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Fonte: ShoutEm/2020

f. App Inventor 2

E um software de programacéo criado pela Google em parceria com a MIT
(Massachusetts Institute of Technology), que de acordo com eles “O MIT App
Inventor € um ambiente de programacéo visual intuitivo que permite a todos - até
criangas - criar aplicativos totalmente funcionais para smartphones e tablets. Os
novos usuarios do MIT App Inventor podem ter um primeiro aplicativo simples em
funcionamento em menos de 30 minutos. Além disso, nossa ferramenta baseada
em blocos facilita a criacdo de aplicativos complexos e de alto impacto em um
tempo significativamente menor que os ambientes de programacéao tradicionais. O
projeto MIT App Inventor procura democratizar o desenvolvimento de software,
capacitando todas as pessoas, especialmente os jovens, a passar do consumo de
tecnologia para a criacdo de tecnologia.” Ou seja, € um software que tem como

intuito a facilidade na criagdo de apps, visando jovens e estudantes.

Pontos positivos:

e E um software de programacéo bastante utilizado, e é famoso;



e E uma plataforma 100% gratuita;

e Tem um app nativo para o android;

e Tem uma programacao de facil entendimento;

e E criado por uma empresa extremamente conhecida;
e Foi recomendado por pessoas conhecidas;

e Possui um modo para interagir com o arduino UNO.

Pontos Negativos:

e Nao tem um app nativo para iOS.
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O experimento sera realizado por meio da programagédo de um aplicativo de
celular na qual sera feita em dispositivos adequados . Com o objetivo concluido sera
um otimo auxilio a todas as pessoas que passam por dificuldades assim
desenvolvendo um método facil de conseguir os seus direitos. Tera como unico
material um aplicativo para mandar um sinal para a empresa de 6nibus, caso ocorra
um acordo, pois se ndo o houver sera implementado um esp 32 e uma lampada led

e para a instalagao do alerta no ponto.



2.2. Materiais e Destinagao:

a. Materiais confirmados
e Material de consumo: nenhum;
e Material permanente: computador que suporte o software do app inventor;

e Outros servigos e despesas: nenhum.

b. Materiais que podem ser utilizados no projeto
e Material de consumo: um microcontrolador, podendo ser um esp32 e etc.
, uma fonte de alimentagao do mesmo e um led ou lampada;
e Material permanente: computador para a programacao dos itens;

e Outros servigos: nenhum.

3. Resultados Esperados
Neste primeiro momento foi realizado um levantamento dos possiveis
softwares para elaboragao do aplicativo. Espera-se que o aplicativo e etapas de

validacao finalizam até 2021

Atividades realizadas/ Atividades para realizar Data de execugdo
Inicio das pesquizas do novo projeio 12/03/2020
Elaboracdo do plano de pesquisa 19/03/2020
Elaboracio do resumo 18/02/2020
Apresentagdo a 1° Banca 021042020
Deszenho técnico do projeto 05/04/2020
Criac3o da planilha dos materias, gastos e formecedores 1370442020
Aprendizado da linguagem de tipo ¢ 05052020
Desenvolvimento do design do app ne app inventor 06/05/2020
Criago da imagem de logo do projeto 0710572020
Testes com o médulo blustooth 01/06/2020
Pesquisa de softwares de programacao de apps 11/068/2020
Elaboracdo do relatorio final 12/06/2020
Ajusfe do projefo para o modelo Feceg 210972020
Desenvolvimento do video de apresentagdo do App 23092020
Inicio de um novo protoptipo do projeto 092020
Prototipagem de noves circuitos a serem implementados 10:2020
Desenvolvimento do aplicativa de celular 11:2020
Programacdo do aplicativo 1142020
Testes do aplicativo com os aparelhos adicionais 022021
Implemeniacdo nos pontos de dnibus 032021
Finalizacdo do projeto 042021




3.1. Possiveis problemas

O problema que mais podera ocorrer no nosso projeto, é a empresa néo aceitar
ele, tanto por acharem uma ma ideia, ou por politica, porém um jeito de resolver isso
€ fazer um acordo ou reformar a ideia de acordo com o gosto deles. Pensar em um
acordo é bom, pois o melhor jeito de resolver um problema é poder conversar e

reunir opinioes.

4. Consideragodes Finais

A pesquisa feita foi 6tima, pois além de amparar nossas ideias com um
software especifico, demonstrou que cada um deles tem suas recomendacdes e
areas de melhor atuagdo, a MIT App Inventor 2 se mostrou bom, organizado, de
facil uso e gratuito, cumprindo assim as nossas necessidades ao desenvolver o

projeto.
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