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Resumo

O lixo vem se tornando uma problematica de escala mundial. Nunca se ouviu falar
tanto em lixo e na necessidade de se preservar o meio ambiente como atualmente. Nao
se sabe o que fazer com tanto lixo produzido. Nosso projeto foi desenvolvido para
ajudar a conscientizar a populagdo sobre os mais diversos tipos de lixo e suas formas
corretas de descarte, de maneira ludica e divertida utilizando a tecnologia como
ferramenta de apoio. O nome do nosso projeto é “Jump Trash”. E um jogo em que um
rob0 separa o lixo de uma cidade poluida. Esta dividido em fases, tempo para realizar as
atividades pedidas, explicacdes caso o jogador cometa erros e penalidades como “perda
de vidas”. O conhecimento sobre o tipo de lixo ¢ de extrema importancia, pois existem
varias formas de tratamento entre as quais: compostagem, incineragdo, aterro sanitario e

reciclagem.
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1. Introducgao

O crescimento populacional observado nas ultimas décadas vem acompanhado
de uma desenfreada exploragdo dos recursos extraidos da natureza para que possamos
manter as facilidades da vida moderna. Consequentemente, ha um grande aumento na
producao de residuos que passam a ser considerados intuteis e indesejaveis por nods, e
automaticamente, sdo descartados. Desencadeando, assim, um dos maiores problemas

enfrentados pela sociedade atual: a produgdo acelerada de lixo.



2. Materiais e Métodos

1° passo - Iremos usar o programa “Open Roberta” para desenhar nosso robd. E muito
importante a escolha do sistema “Open Roberta Sim.”

2° passo - Depois que tiver desenhado o robo, salva-lo em algum arquivo em um
aparelho eletronico.

3° passo - Entrar no “Piskel”, e fazer um upload do robo.

4° passo - Arrume-o do jeito que vocé quiser.

5° passo - Fazer um upload do robd atualizado no “Piskel”.

6° passo - Criar uma conta no “Construct.”

7° passo - Depois de criar uma conta no “Construct”, fazer um upload do arquivo e
instala-lo no aplicativo.

8° passo - Fazer uploads de varios lixos que queira colocar no jogo, e colocé-los.
9° passo - Colocar o robd no jogo.

10° passo - Fazer a programagao.

11° passo - Editar o jogo como vocé quiser e divirta-se.

3. Resultados e Discussao

Para verificacdo do desempenho do robd foram realizadas simulagdes em um
ambiente virtual e as nossas expectativas foram satisfatoriamente atingidas.

Nos encontramos (virtualmente) para fazer reunides semanais para alinharmos o
andamento do projeto, além de participarmos das aulas de STHEM e de alguns refor¢os

propostos pelo nosso colégio e nossos orientadores e co-orientadores.

7. Consideracoes Finais

Inicialmente, nosso plano era fazer um “robdcar” para separar o lixo, porém,
devido a pandemia tivemos que nos adaptar e repensar o projeto. Optamos, entdo, por
fazer um jogo com varias fases, e com tempo predeterminado para a separacdo de

determinados tipos de lixo.
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